Тема: «История науки об искусстве. Этапы развития искусствоведения»

Искусство появляется в начале возникновения человеческого общества. В Эпоху Возрождения искусствоведение становится наукой. Причины:
1.Особое отношение человека к истории. В Эпоху Возр. с его антропоцентризмом пришло понимание, что история – создание человека (в античности – мифология, в ср. вв. – история святых).
2.Меняется отношение к искусству. У музыки, театра, хореографии была история (в античности). Теперь в центр становится ИЗО. В Античности ценили его, но относились к нему как к ремеслу - к чему прикладывался физический труд. 
Все это приводит к развитию искусствоведения
15 в. 1.искусствоведческие работы краеведческие. Виллани (15 в.) пишет работу, посвященную Флоренции. Город развивался благодаря стараниям художников, упоминает Джотто, Чимабуэ. 
2.Леон Батист Альберти был художником, знающим античность. Пишет трактаты по эстетике – «О статуе», «О живописи», «О зодчестве». Альберти писал: «Искусство античности должно быть примером для современных художников». Писал о том, чем один вид искусства отличается от другого, о современных проблемах искусства. Н: о перспективе.
3.Лоренцо Гиберти – флорентийский скульптор. Создатель уникальных рельефов на библейские сюжеты. В сценах рая впервые показана перспектива. Книги писал для художников. В книге «Комментарии» (1450 г.) хотел прокомментировать творчество свое и своих современников – Джотто, Ларенцетти, Дуччо.

16 в. 5.Джорджо Вазари. С него начинается настоящее искусствоведение. Он был художником, делал монументальные вещи (Палаццо, залы М. Медичи), Проектировал здание Уффици (Канторе). положив начало коллекционированию. Вазари был свидетелем Высокого Возрождения. Пишет книгу «Жизнеописание» (1780 г.), где фиксирует результаты художественной культуры Италии за последние 150 лет, расписав их по десятилетиям. Т.е. книга носит описательный характер (о жизни и творчестве художников). Вазари ввел термин «возрождение». «Очерки о художественных ремеслах» (об архитектуре, скульптуре, живописи). До него никто не анализировал ремесла с точки зрения художественной значимости (о резчиках по камню, об инкрустации, о витражах). Вазари определяет, что искусство развивается по восходящей линии, пытается осознать логику исторического процесса. Чтобы достигнуть более высокого развития, мы должны ориентироваться на античность, как на основу. Но он искажает оценку современной действительности. Н: маньеризм, готика оценивается Вазари негативно, но в нем - зачатки барокко – нового стиля. Маньеризм (1730 г.) свидетельствовал о разрушении итальянского Возрождения, но давал новые эстетические ориентиры.
Труд Вазари – первый систематический труд. После него появилось много последователей, которые хотели осуществить анализ искусства на основе своей национальной культуры. Так, В Голландии Ван Хогстратен - книгу о староголландских мастерах. В Испании – Пачеко, в Англии – Уолпел, во Франции – Д Аржанвиль.

17 в. Карел Ван Мандер пишет одну из первых энциклопедий по искусству. Он включил в нее не только фламандских художников, но также и итальянцев – Караваджо, Дюрер. Т.е. энциклопедия не воспринимается как национальный каталог, в нее включают описания и других стран. В Германии Иохим фон Зандрарт пишет книгу «Немецкая академия», где также пишет о художниках без национальных предпочтений. 

18 в. Искусствоведение развивается на научной основе (начинает опираться на археологию, на произведения искусства, которые находили). Имел возможности коллекционирования и археологических работ барон де – Бранко. 
Иоганн Винкельман (1711 – 1768) занимался искусствоведением на стыке с археологией. Был главным антикварием Ватикана, хранителем всех древностей. Ватикан собирал уникальную коллекцию, особенно античных мастеров. Винкельман изучал эти экспонаты, писал работы по античности.
В Европе в то время был стиль рококо. Винкельман критиковал его, т.к. рококо – стиль камерный, не отвечает потребностям гражданственности. Т.о. необходим был новый стиль – неоклассицизм (возвращение к античности).
Систематизация Винкельмана очень аргументированная, доказательная. он выделял закономерности исторического развития. Детально владел информацией. Он предлагал выделять в истории этапы, т.е. указывал не на постоянное развитие, а именно на локальные периоды развития, также он обнаружил в каждом из этих локальных периодов определенную логику, которая повторяется из периода в период. Он выделил стадии:
1.История античности. Вершина античного искусства – Греция, а не Рим. Рим – не улучшение, а деградация, повторение того, что создавали греки. Внутри античности он выделил 4 этапа:
А)Древнейший (архаический) до скульптора Фидия (статуя Афины, Зевса).
Б)Высокий период (5 в. до н.э.) – творчество Фидия. Период классики.
В)Изящный период. Время скульпторов Лисипа, Праксителя, Апиллеса. Г)Подражательный греко – римский период.
До Винкельмана никто не соединял Греция и Рим в одну эпоху. Он выделил высокую точку в Греции, а затем отметил деградацию. Это разделение на периоды подтверждается и на примере других искусств, т.е. система деления Винкельмана правильная. Так, 3 ордера архитектуры были соотнесены с архаикой, классикой и изящным периодами.
Затем Винкельман переносит эту логику на другие эпохи – Возрождение, Средневековье. А в то время четкого разделения на эпохи не существовало. Он выделяет следующие периоды:
2.Дорафаэлевские искусство (Средние века, начало Возрождения). Примитивные грубые формы.
3.Период творчество Рафаэля, Леонардо, Микеланджело.
4.Изящный период. Новые декоративные элементы. Маньеризм.
5.Отход от высокого искусства, подражательный период. 

Дени Дидро. Эпоха просвещения. Хотел популяризировать знания, чтобы народ полюбил искусства. Когда устраивали выставки в Лувре, Дидро вел перед публикой экскурсии. Касался проблем теории современного искусства (что оно важно, ценна не только древность). Пишет «Салоны». Т.о. с него начинается художественная критика, он вводит эту профессию. Его работа явила симбиоз искусствоведения и критики. Дидро считал, что задача критика – отслеживать, что происходит в искусстве и доносить до людей свое видение. 

19 в. Очень плодотворный в развитии искусствоведения. 18 в. в основном занимается античностью, а в 19 в. очень активно изучаются другие культуры. Это эра египтологии, изучаются культуры Востока (Древняя Индия) и средневековое искусство, которым увлекаются романтики.
Виале ле Дюк применяет научный подход к изучению средних веков. Занимался готической архитектурой и бытовой культурой и традицией, этнографией. На основе его работ Гюго пишет «Собор Парижской богоматери». Т.о. открытия ученых – искусствоведов стали использоваться в литературе. Литература 19 в. основывается не на фантазии, а на документе, на истории, чтобы описать события более достоверно.
Формируются искусствоведческие школы: Венская школа (Пановски, Ригель, Хаузер). Искусствоведы 20 в. – Фасион, Ворингер, Малевич, Кандинский. Они исследовали модерн.

Виды искусства

	Искусство – это художественная культура. Это: 1.Эстетическая деятельность. 2.субъективное переживание художника, т.е. индивидуальная реакция на мир. Он создает художественный образ. Он состоит из: 1.Образа реальности. 2.Субъективного видения автора. В нем отражается школа, специфика эпохи, предпочтения времени, идеи. 
Изобразительное искусство – визуальное. 1.Живопись 2.Графика 3.Скульптура 4.Декоративно-прикладное искусство 5.Архитектура. Они оперируют статичными образами, не развиваются во времени и пространстве.
Живопись – отражение на плоскости при помощи красок. Главным является цвет (передается напряжение, настроение). Холст (грубая ткань) натягивается на подрамник, фиксируется, грунтуется, чтобы убрать неровности. Также может использоваться стекло, бумага, штукатурка, стена, камень. Станковая живопись – когда используется мольберт или станок с холстом, т.е. вертикально стоящая поверхность. Монументальная живопись – фреска (живопись на стене по сырой штукатурке). Вертикальное или горизонтальное расположение холста зависит от типа красок.
Как мы можем охарактеризовать живопись
1.По технике: краски – это минералы, камни (малахит – зеленый, пурпур – красный), также вытяжка растений и ягод, куриный желток…
1.Масляные краски. Основа – масло, оно позволяет художники подправлять рисунок, т.к. долго сохнет
2.Темпера – краска на водно-клеевой основе. Сохнет очень быстро, при исправлении ее приходится счищать.
3.Энкаустика – краски на основе расплавленного воска. Очень прочные и блестящие краски, используются для икон.
4.Акварель – нельзя использовать на вертикальной поверхности, т.к. она стечет, необходима пористая основа (бумага).
2.По жанрам:1.Натюрморт – «мертвая природа», т.е. сорванные объекты, их отняли от реальной живой природы. 2.Портрет. В центре – человек. 3.Пейзаж – изображение природы. Марина – морской, ведута – городской. 4.Батальный жанр – сцены битв, война. 5.Бытовой жанр – определенная бытовая ситуация. 6.Анималистика – изображение животных. 7.Исторический жанр – исторические события. 8.Мифологический 9.Библейский….
3.По стилю: 1.Академический. 2.Примитивный. 3.Абстрактный….

Графика – это изображение на плоскости, но, в отличие от живописи, в графике нет акцента на цвет, главная в графике линия. есть контраст светлого и темного. Графика нужна для плаката, афиши, эскизов (декораций, костюмов), для оформления книг. Т.о., помимо общих с живописью жанров, добавляются еще и вышеперечисленные.
Материалы – гуашь, тушь, карандаш, уголь. Также пастель – краски – мелки. 

Гравюра – оттиск изображения. За основу берется дерево, металл. На нее наносят углубления, их заполняют красками, с основы делается оттиск. С каждого материала можно сделать определенное количество оттисков (до 100), тогда это будет произведением искусства. Каждый оттиск нумеруют, чем меньше номер, тем выше его цена. Гравюра начинает развиваться со времени появления типографского станка (эпоха Северного возрождения). 

Скульптура – художественное отображение в пространстве, т.е. оно обладает пластикой. Это объемное, выпуклое изображение в 3хмерном измерении. Круглая скульптура – мы можем видеть ее со всех сторон. Рельеф – скульптура, которую мы видим с одной стороны. Круглая скульптура отличается по характеру используемого материала. А)Для дерева это вырезание Б)Для камня – высекание. Используется молоток и стаместка. В)Для глины, гипса – это лепка. Это ручной труд. Г)Для металла – литье. Сначала делают дешевую гипсовую заготовку – форму. 
Жанры скульптуры: 1.Изображение человека или животного. Бюст, голова, изображение в полный рост, парный портрет. 2.Абстрактные предметы.

Архитектура существует для решения утилитарных задач (там живут и работают люди). Но она несет какой-то образ. Так, архитектура Гауди имеет плавные линии, изображающие водную стихию. Ступа – это платформа и полусфера. Полусфера – символ космоса. Штырь с дисками – образ мирового древа, который соединяет наш мир с миром нирваны. Диски – ступени восхождения к истине (8 путей). Т.о. форма ступы несет сакральный смысл. 
Архитектура связана с другими видами искусства – особенно с живописью, т.к. проект сначала рисуют. Также со скульптурой, фреской, мозаикой. Все это является элементами архитектуры.

Декоративно – прикладное искусство имеет эстетическую природу, но и выполняет утилитарные функции. Это украшения, посуда, мебель, предметы интерьера, одежда. Произведением искусства является только уникальное, индивидуальное создание художника. 


