Компаративный анализ древневосточного и античного искусства.

1.Искусство  Востока
влияние природных материалов, которые были доступны для использования. Н: в Египте – камень, в Индии  - дерево, в Месопотамии  - глина, кирпич. От использования материалов зависят формы постройки, храмов и пр. 

Шумер.
Цивилизация Шумер была в виде отдельных городов (Ур, Урук, Лагаш). доступный материал - глина и тростник. Если постройки были важные, то использовали камень (храмы в Уруке «Красное здание», «Белый храм»). города строились вокруг храма. Это было культовое сооружение. Боги по их представлениям жили на небе, поэтому, было необходимо приподнимать поверхность земли (в Греции это было легко). Шумеры создавали искусственные платформы в виде ступеней. храм небольшого размера. Архитектура примитивна. Стены платформы и храма раскрашены разными цветами, украшены мозаикой, т.к. освоили производство керамической плитки с глазурью – изразцы. На них были изображены животные, растения, мифологические существа. 
В 24 ввозникает Шумеро-Аккадское государство. Возникает зиккурат. За основу был взят шумерский храм, но в платформы ставятся одна на другую, количество их нечетное (3, 5, 7…). Эти ярусы раскрашивались тремя цветами – черным, красным, белым. На вершине устанавливали святилище – дворики для жертвоприношений.
С 20 в. до н.э. Вавилон. Хаммурапи (18 в. до н.э.) создал свод законов, зафиксированный на стеле. На ее вершине была изображена фигура Хаммурапи. 
разграничение искусства на низкое и высокое. Высокий стиль. Для важных интерьеров использовали официальные изображения. Они были статичны, неподвижны, монументальны. Низкий стиль. Использовался для менее парадных интерьеров. Художнику были важны детали, элементы фона. Не было возвеличивания человека (сцены повседневного быта).
Вавилон развивался под руководством Навуходоносора 2го. Он перестроил город. Вокруг города было построено ограждение с 8ю воротами, расположенными по частям света. Главные ворота – Богини Иштар (это супруга бога Мардука, богиня плодородия). От ворот Иштар вела дорога к главному храму в честь Мардука. Это был огромный 9тиярусный зиккурат. Это прообраз вавилонской башни. материального подтверждения этого храма нет.
Висячие сады Семирамиды. на ярусных террасах высаживались растения, там слоями располагались почвы, что помогало задерживать влагу. уникальное явление в инженерном отношении. 

Древний Египет

К 3 тыс. создается централизованное государство. 1.Искусство было монументальным. Пирамиды, скульптуры были призваны подавить человека своим величием, вознести фараона и богов. В  древнем  и  Среднем  царствах  созданы гробницы фараонов Хеопса, Хефрена,  сфинксы  фараона Хефрена  в  Гизе .  Новое Царство. Расцвет искусства. Храмы Амона Ра (в Луксоре и Карнаке), Храм в скалах Абу Симбела, Аллея Сфинксов. 
1.Культура выстраивается вокруг заупокойного культа, искусство принадлежало вечности. В земной жизни развивалась архитектура, интерьерная культура (росписи, рельефы дворцов знати) и декоративно-прикладное искусство (обслуживание быта). 2.В мифологической системе Египта главное место занимает солярный культ (бог Солнца). 3Культура Египта мифологична. миф = реальности. 4.Искусство не было эстетической ценностью, не предназначалось для осмотра. Н: в Греции была другая культура – они все произведения выносили на суд зрителя. искусство было формой приобщения к ценностям и воспитанию. 5.Искусство создавалась по канонам. 6.У египетского искусства - символический характер, их язык обращался к миру вечности. Т.е. все искусство было зашифровано. главным было – соединить 2 мира – живых и мертвых. Н: символ мирового древа. Земля, корни – подземный мир. Ветви – высшие пространства. Это проявлялось в колонне, ювелирном искусстве, орнамента. 6. Зооморфизм. Тот – бог мудрости и письма – голова павиана. Женские божеств: Хатхор – богиня любви и красоты (корова), Сахмет – богиня войны (львица). Жук – скарабей. держал в передних лапках солнце.

Египетский портретный канон. у человека 2 души, одна – настоящая, вторая – двойник. Чтобы настоящая душа нашла свое тело после смерти, создавали много портретов. Они изображались с персональными особенностями, создавались посмертно по маске. 1.На всех лицах было безэмоциональное выражение – выражение человека, обращенного в вечность. 2.Пол человека сложно определить, женщин изображали с бородой, у МЧ и Ж была одинаковая одежда, прически. 4.Знатный или незнатный человек – было понятно по размерам фигуры. Фигуры более знатных – более высоких размеров. 5.Лицо человека изображалось в профиль, а разворот плечей и груди – в фас. Это связано с тем, что его тело принадлежит и земле и вечности. Поэтому мы видим половину лица (она – не земле), вторая половина -  вечности. Разворот груди (сердце) принадлежит  земле. 6. зачатки пространственного виденья.
Колонны – важный элемент египетской и греческой культуры. Они несли важную смысловую нагрузку.  Колонна – аналог мирового древа. Колонна делилась на несколько частей: основа, основная часть, капитель (верхняя часть). В Египте капитель напоминала лотос, он символизировал степень сакральности пространства. Так, дорога к святилищу могла быть украшена колоннами с капителями-бутонами, а около храма были капители с распустившимися цветами.

Древняя Индия
До прихода индоарийских племен, в индии сложилась культура, которая впоследствии корректировалась. Смешалась с культурой арийцев. 
1.Хараппа, Мохенджо-Даро (3-2 тыс. до н.э.). Города: в центральной части были храмы и дворцовые постройки, затем  - районы ремесленников. развивались: скульптура, рельефы, резьба по камню. 
2.В сер. 2 тыс. до н.э. в Индию приходят индоарийские племена со своими традициями. кастовое деление и новая религия (индуизм).
3.1 тыс. до н.э. Создаются Веды – это 4 книги, каждая существовала самостоятельно. Ригведа, Самаведа, Яджурведа и атхарваведа. Там собраны разные сведения о мире, культуре, человеке. Это этнографические традиции (ритуалы. Празднества), история, научные знания (медицина), по астрологии для расчета судьбы. Они составили фундамент индуизма. На основе «Вед» создаются эпические поэмы. «Рамаяна» - посвещена подвигам Рамы. «Махабхарата» - сказание о потомках Бхараты. О борьбе 2х родов Индии – браратов и куру. Состоит из 8 книг.  Бхараты – олицетворение добра и справедливости, Куру – воплощение коварства и жестокости. В них говорится о мифологии, бытовой стороне жизни Др. Индии.
Индуизм связан с природой. Цель – жить в гармонии с природой, чтобы достичь мокши – просветления. Человек не умирает, перерождается. Боги: Брама – создатель, Вишну – охранитель, Шива – разрушает, но ненужное, т.е. тоже охранитель. Вишну перевоплощается в аватарах, чтобы помочь людям. Шива – жесткий бог. В единстве они создают гармонию. От человека мало что зависит, ему нужно осуществлять контакт с богами. Индуизм закрепляет кастовую систему.
4.В 5 в. до н.э. возникает буддизм, он оказывает большое влияние на искусство, на все сферы жизни. В  нем похожее представление о человеке (понятие о реинкарнации, сансаре, нирване). Но он не делал кастовых различий. Буддизм переключает внимание на другие вопросы – на внутренние проблемы духовного (как достичь нирваны). И это зависело от человека. 
Ступы были построены в разных областях Индии по приказу ашоки, в их основании – частица праха Будды. Они – культовое место. Платформа ступы – в виде ступеней, полусфера, штыри с дисками – как символ восьмеричного восхождения. Наверху могло быть место для хранения реликвий. Чайтья – пещерный храм. Внутри богатые интерьеры. статуи будды. Вихары – кельи монахов, выдолбленные  в скалах.
В архитектуре присутствовала скульптура, колонны, рельефы, росписи. Они показывали сюжеты из жизни Будды. Они были каноничны. В изображении реализуется отличное от Европы представление о прекрасном. Н: в Греции изображали человека пропорционально. В Индии 1.Многорукость (боги Шива, Вишну изображались ужасными). 2.Изображение Будды в символических позах. Н: поза лотоса (медитация), спящий (соответствует нирване и медитации), проповедует. Тело его не подчеркивает мужские признаки – мускулатуры нет. с длинными мочками ушей – это один из признаков святости. 


Древний Китай
Поднебесная. Поселения возникли в долине реки Хуанхэ (желтая река). Конфуций сформулировал принципы нравственных позиций государства. Базировался на древних традициях. У них даосизм, чань-буддизм. Синкретизм. Творчество рассматривается как естественный природный процесс. Т.е. не художник водит рукой, а природа водит через него. 
 в 5-4 тыс. до н.э. появляются разные формы керамики. Фарфор – это глина, должен светиться, он хрупкий. Белоснежная поверхность расписана. 
Архитектура связана с сакральными традициями. погребальные комплексы Китая – это подземные камеры. Наверху были курганы. Там находились помещения для погребальных предметов (быта, оружия, роскоши). Самое крупное – Ци Шихуанди. Он жил в 3 в. до н.э. Он пытался объединить страну. Начал строительство Великой Стены. Высота стены доходила до 15 м., ширина = 6-10 м. Ее строили 21 век. закончили - в 18 в. Функции Стены:
1.Оборона, защита, через интервалы строились смотровые башни, с помощью которых передавались сигналы об опасности по цепочке факелов.2.Дорога. По стене передвигались люди и колесницы. Она пролегала по труднодоступным районам. Чтобы сохранить память о Шихуанди, была создана огромная усыпальница. статуи глиняных воинов – более 10 тысяч. Ни один не повторяет другого. 
Пагода – храм-башня со ступенями. Внешне напоминает шишку или гору. Каждый ярус заканчивается крышей с загнутыми концами. Это образ мировой горы, выражает сакральную связь человека с небом. В последствии стали  буддийскими сооружениями. в Китае строили как в Индии – выдалбливали храмы в горах.
Первые сады возникли при Шиихуанди – при дворце, затем - в монастырях для чайной церемонии. Сады развиваются на основе чань-буддизма и даосизма. В природе нет симметрии и пропорции, поэтому нет рациональности и в построении сада. Он должен настраивать на особое состояние. В нем воплощался У вэй – созерцательный образ жизни. Главные элементы китайского сада – вода, камни и сосны. Сосна должна быть кривая, как символ долголетия сравнивается с человеком. Вода. символизирует чистоту и вечность (в дао – главный символ).
Поэзия, живопись - отличаются от европейских. Жанры: цветы и птицы. Насекомые, вода и камни, животные, люди. Формы: 1.Свиток. читается по вертикали и горизонтали. М.б. несколько рисунков, соединенных смыслом, иероглифы, которые помогают раскрыть смысл. Свиток создавался на ткани (шелке) с помощью туши и на бумаге. 2.Монохромная живопись. Это принцип озарения в буддизме, после которого происходит изменение восприятия. Художник пишет одним цветом, но с множеством оттенков. Самый гениальный мастер – Ван Вэй.

Япония
1.Самобытность. Существование в изолированном пространстве. У них не было миграций, войн.
2. У них было мало земли + стихийные бедствия (вулканы, наводнения). Из-за мощи природы японцы установили с ней священные отношения.
3.Человек – часть природы. Он не лучший в ней, не доминирует, как в Европе, но растворен в ней. 
4.Японское искусство тяготеет к малым формам. минимализм. 
5.Нет замкнутого внутреннего и внешнего пространства. Н: дом и сад вместе. Чайная церемония, икэбана, бансай. эстетично не только искусство, но и быт.
6.Нет принципа симметрии, т.к. это искажает природу вещей. В природе нет ничего правильного. Деревья кривые, камни ассиметричные, нет пропорций.
7.эстетика Японии не рациональна. Она идет не от ума, а от чувства, от интуиции. Они не писали трактатов по эстетике, т.к. считали, что красоту невозможно постигнуть рационально. Это связано с их учениями – дзеном и чань-буддизмом, которые говорят об интуитивном познании.
8.Акцент на пустоте. Книги с пустыми листами, актеры внезапно замирают на сцене, чтобы войти в пространство постижения ничто, в живописи – рисунок в пустоте. Европейское искусство построено по принципам  математики, на востоке нет симметрии. Не передавали смысл, а лишь символ чего-то. Реализм считался взглядом ребенка.

Постройки напоминали большую шишку или гору. Это пагода.Танка – пятистишие. Первые 3 слога – хокку. 12 в. Влияние самурайской культуры. Формируется кодекс самураев (кодекс бусидо от сословия буси). Харакири – вид наказания. Считалось, что в животе живут злые духи, поэтому он разрезался крест накрест. При этом присутствовал секундант, который фиксировал достойность смерти и отрубал голову. 

2.Искусство античности

Искусство считалось ремеслом. Такое его понимание сохранилось до 18 вв. И-во как мимесис (подражание). Платон – искусство д. отражать высшие идеи, а не реальный мир. Т.о. художник д.б. сначала философом, постигнуть идею, а потом ее воплотить. Аристотель – нужно отражать мир таким, какой он есть + как видит художник + какой он д.б. (идеал). 

этапы развития греческой культуры (выделил Винкельман в 18 в.):

1.Крито – Микенский или Эгейский период (2 - 3 тыс. лет до н.э.). В 3 тыс. до н.э. – на территорию, занятую эгейцами, вторглись ахейцы (Пелопонес). 2 тыс. до н.э. – вторжение дорийцев. Искусства Крита. Кносский дворец. С ним  связана легенда о Минотавре. Раскопал А. Эванс. древний центр эгейской культуры – Троя (12-13 вв. до н.э.). 
2.Гомеровский период (11 - 8 вв. до н.э.). Родоплеменная организация сменяется полисами. Все племена называли себя эллинами (эллин - внук Прометея). Враждебные племена назывались варварами («бормочущий»). Эпосы Гомера, появляется керамика и мелкая пластика (сосуды, расписанные геометрическим стилем).
3.Архаический период (7 – 6 вв. до н.э.) – эпоха колонизации. Освоение греками побережья Черного и Средиземного морей. формируются полисы (Афины, Спарта и т.д.). поэзия Анакреонта, Архелоха, Сапфо. Распространение храмов. Складывается архит. система - ордеровая. 2 типа одиночной скульптуры: обнаженный юноша или Курос и задрапированная женщина или Кора. Складывается техника росписи сосудов, сначала чернофигурная (на красной глине рисовались черные фигуры), затем краснофигурная (на черной глине – красные фигуры).
4.Классический период (5 – 4 вв. до н.э.) – центр античности - Афины. Монументальное строительство. Строится Акрополь как символ свободного демократического государства. Там - Парфенон – храм Афины. Статуя богини Афины из слоновой кости и золота стоила дороже. Расцветают трагедия и комедия. Эсхил, Софокл, Еврипид.
5.Период эллинизма (3 - 1 в. до н.э.) – завоевания Македонского, мир для грека расширяется. Возникает космополитизм, признание ценности личности. Н: появляется жанр эпитафия (посмертная песня) – личное обращение к умершему. философов начинает интересовать вопрос о цели жизни человека и счастья, морали. Появляются 2 школы: эпикурейство (стремление к удовольствию) и стоицизм (создатель стоицизма – Зенон считал, что идеалом добродетель является независимость желаний и поступков от чувств). Культура - эклектизм – сочетание разнородных элементов разных школ. 
146 г. до н.э. - завоевание Греции Римом 

Принцип построек в городах Греции – из г.Микены (2 тыс. до н.э.). Раскопал его Шлиман (опираясь на эпос Гомера). Когда главные постройки (храмы божеств-покровителей города) - на возвышенности. Это – Акрополь. Самый известный - акрополь в Афинах. Микены заложили и типы интерьеров Греции –стены украшены фресками на мифолог. и повседневные темы, потолки украшены росписью – типа небо – синий цвет + звезды. Тип кладки – циклопедическая. Из камней крупного размера, раствора связки не было (до римлян).
Архитектура. Ордер – это сочетание несущих и несомых элементов, греки пытались найти их оптимальное сочетание. Чтобы у каждого архитектора была четкая система строительства. Гл. арх. форма – периптер – прямоугольное здание, гл. его элемент – фронтон. На нем были рельефы из жизни богов. Сущ. 3 типа арх-ры, ее отличают по колоннам (опоры): 1.Дорический (гомеровский, архаика) – расширялась к низу, капитель упрощена. 2.Ионический (классический период) - капитель украшена валютой (завитком), по длине колонны были вертикальные желобки, создающ. эффект вытянутости. 3.Коринфская (эллинистический) – влияние востока. Капитель избыточно украшена растительным декором.
Скульптура. Выполняла эстетическую ф-ю. Обычно была вставлена в архитектуру. 1.Гл. объект изображения – человек, его идеальный образ. Богов изображали как людей. 2.Искали формулы красоты (рациональность). Поликлет: тело = 8 частей (1/8 – голова, 1/8 – рука, палец руки - 1/8 руки…).  3.симметрия, рассчитывали композицию (если была вытянута рука, то и нога тоже). 4.Не было экспрессии. Чтобы показать гармонию внутреннего и внешнего избегали передавать эмоции. 5.Деревянные статуи раскрашивали, чтобы подчеркнуть правдоподобность. Мраморные не раскрашивали.
Поликлет (5 в. до н.э.) «Копьеносец» , «Амазонка», «Юноша, повязывающий повязку». Симметрия, идеально сложенная фигура. Его статуи – в Ватикане.
Фидий (5в до н.э.). Его ск-ры украшали Парфенон (посв. Богине Афине). Они были монументальные (3м.), основа – из дерева, потом - слонов. Кость, сверху – золото.  «Зевс в Олимпии», «Афина».
Лисипп (4 в до н.э.). Эллинизм. Придворный скульптор Македонского. Бронзовые статуи богов, Геракла, Македонского. ск-ра показывает превосходство человека над миром, она не воспитывает гражданина. Появл. Сцены бытового хар-ра.
Керамика. Греция торговала, вывозили вино и масло, остальные продукты ввозили, были необходимы сосуды. Они разнообразны по форме: кратер (напольный) для смешивания воды и вина, пифас – для сыпучих вещей (зерно), для него необходим треножник, амфора – для сакральных культов…

3.Искусство Др. Рима 
1.вторично. В нем - черты И народов, покоренных римлянами. Ни Вергилии, ни Гораций не были творческими гениями. 
 	2.Политизированное. Сила государства нашла выражение в строительстве. Воплощение мощи Рима - триумфальные сооружения арки. Они прославляли военные победы.
3.Прагматичное. ИЗО ценилось меньше, т.к. оно менее практично.
4.Монументальное. Самое гигантское сооружение – Колизей (кон. 1 в. н.э.) вмещал все взрослое население Рима. гладиаторские бои и зрелища. 
5.искусство не творческое, а зрелищное. Гладиаторские, морские бои, бега на колесницах, представления с настоящими убийствами («Хлеба и зрелищ»). Развлечения проходили до 1/3 дней в году. Римляне извели всех животных и людей средиземноморья. Ценность жизни была низкая. 

инженерные сооружения. Стадион Трояна. Гонки на колесницах, зрелища с леопардами, слонами. Форум Трояна (Городская площадь) – находился рынок, библиотека, суды. Акведуки. Подавали воду в Рим для канализации в домах знати и фонтанов. Использовать для строительства акведука цельную стену было дорого, поэтому использовали арку. Использовали бетон – известь + вулканический пепел. Термы Каракаллы. Один из жесточайших правителей, как Нерон, Калигула. Хотел очиститься и смыть свою вину. подпольное отопление, была парная, цирюльники, бассейн, библиотека. Единственная терма сохранилась в Баде (Англия). Дороги. Рим был связан территорией дорог от Иудеи до Египта. Их дороги были всегда прямыми. На топь настилали столбы, на них – бетонные плиты. Пантеон. 125 г. н.э. Построил император Адриан. Пантеон посвящен 12ти главным богам. Купол диаметром 44 м. Это самый огромный свод в истории. Выражал владычество Рима над миром. Внутри храма нет опор, очень толстые стены. Инженерное искусство Рима (акведуки, канализация…) были забыты, возрождены в Европе в 19 в.

Сравнение Греческого и Римского искусства
1. В городе Рима много центров (площади, памятники, гос. значимые объекты) В Греции гл. – храмовые постройки (культовые), в Риме – бытовые, хозяйственные, инженерные. 
2.Для греков скульптура – для постижения космоса, для римлян – увековечить человека, который для Рима что-то сделал (правителей), т.е. гл. была не личность, а Рим. Римляне ввели психологический скульптурный портрет. Во время правления императора Августа - расцвет римской К (скульптуры). возник придворный портрет (изображение императора и его семьи). Бюсты Гая Цезаря, Агриппы.
3.Рельефы (фрески, мозаики) Греции изобр. Богов, в Риме – для документирования истории (изображения побед). Н: колонна Трояна – в честь победы над даками, там вырезаны сцены их пленения. Если развернуть арку, то будет 125 м. рельефа.
4.Сады Греции культовые, Рима – для утилитарных целей. Большая скученность людей, им не хватало зеленых зон.


