1. Характерные черты культуры первобытного общества.

Первобытную культуру адекватно описать и доказать (выявить четкую закономерность) сложно, т.к. она исторически удалена. Для выделения периодов используется археологическая классификация. В ее основе лежит материал, из которого создавались орудия труда.
1) Каменный век (2,5 млн. – 4 тыс. лет до н.э.) делится:
1.палеолит (2,5 млн. – 10 тыс. лет до н.э.), Палеолит делится на: 
а) нижний палеолит (2,5 млн. – 40 тыс. лет до н.э.) - возникла орудийная (камень, палка, копье, топор)  и сигнальная деятельность высших млекопитающих (гоминид). Человек пользовался огнем. 
б) верхний палеолит (40–10 тыс. лет до н.э.). появилась речь как специфически человеческая форма общения.  Выделились ряды слов, знаков и символов. Возник человек современного типа – homo sapiens. Это палеолитическая революция. Становление ИЗО – скульптуры, графики, живописи. За ранним этапом верхнего палеолита следуют периоды (Горы на территории Франции – Италии): 
- ориньяка (30–19 тыс. лет до н.э.), Пещерная живопись, статуэтки Венер.
- солютре (19–15 тыс. лет до н.э.), 
- мадлен (15–10 тыс. лет до н.э.). Появление символических изображений – круг, спираль, свастика
2.мезолит (10–6 тыс. лет до н.э.), человек приручил собаку, изобрел лук и стрелы, лодку, освоил изготовление корзин, рыболовных сетей. Неандертальцы.
3.неолит (6–4 тыс. лет до н.э.) Революция. Переход от хозяйства присваивающего типа (собирательство, охота) и кочевого образа жизни к хозяйству производящего типа (скотоводство, земледелие) и оседлости. Развивались ткачество, гончарное производство (керамика), изобретено колесо, зародилась торговля. Племя включает в себя нескольких тысяч человек. Расселение народов. Возникают цивилизации - Китай, Индия, Египет. 
4.энеолит (III – нач. II тысячелетия до н.э.)
2) бронзовый век (III–II тысячелетия до н.э.). Использование Ме сплавов – мягких Ме, его использовали для обработки мягких почв Индии, Египта.. Письменность, первые города.
3) железный век (I тысячелетие до н.э.)
Официально прародиной человечества считается Африка (Индийский и Атлантический океан). Первобытные период - самый длительный в истории человечества. Он длиннее в 40 раз, чем период современной цивилизации. Т.е. многие нормы современности перешли из первобытного общества. Н: почему принято пускать в новый дом сначала кошку или петуха? Потому, что раньше дома делались из деревьев, а у деревьев есть душа, их нельзя убивать, т.о. в доме скапливается много отрицательной энергии, которая обрушивается на первого вошедшего (кошка). Также, плевать через левое плечо, стучать по дереву... Юнг считал, что воззрения первобытного общества перешли в культурные артефакты, в коллективное бессознательное. Элиаде считает, что существуют универсальные мифологические образцы (архетипы), которые составляют ядро культуры. Т.е. существует единство религий. природа человека неизменна. Она сложилась еще в эпоху архаики. Поэтому происходит постоянное воскрешение времени, постоянное обращение к этим мифологическим  сакральным образцам. Все остальное время – мирское, профанное.
На сегодняшний день в Азии, Австралии, Ю. Америке живут первобытные племена (наряду с глобализацией). Антропологи стали изучать их, используя методы включенного наблюдения. Это культурная антропология (Малиновский, Леви-Брюль, Леви-Стросс). Они привнесли идею, что все культуры равноценны (противопоставление европоцентризму). Фрезер, Тайлор, Юнг, М. Элиаде – исследовали обряды, магию.

Специфика человека, его отличие от животного:
С точки зрения физиологии - человек ущербен, т.к. ему сложно выжить. У него нет зубов, шерсти, яда. Ницше считал человека "выродившимся гоминидом". Человек может выжить только в сообществе (стадное животное). Количество людей в стаде д.б. 25 – 30 чел. Но человек получил сознание. Животные взаимодействуют с природой непосредственно (инстинктивно), человек – опосредованно (может меняться и изменять природу).  

Возникновения мышления у человека (Кроманьонец или Homo Sapiens Sapiens): Главное отличие человека от животного – мозг (мышление), способность к творчеству. Но не использование орудий труда (как считал Маркс), т.к. ими могут пользоваться и животные. Только тогда, когда человек начинает использовать язык, символы, когда появляется искусство, он становится человеком. Из-за чего это произошло? Из-за изменений мозга. 1.появляется речь (т.е. изменения гортани). Этот феномен возник ок. 200 тыс. лет назад (неандертальцы) 2.У человека было много умственной энергии, он стал использовать ее не только для добывания пищи и размножения. 3.В Африке особое геомагнитное поле, радиационная территория. Т.о. у человека появился разум, а затем он стал преобразовывать реальность  с помощью орудий труда. 

Особенности культуры:

Первобытная культура – это культура догосударственная, дописьменная.
1.Пралогическое мышление (Леви-Брюль "Первобытное мышление"). Первобытный человек не владеет логическим мышлением (нет абстрактных понятий, Н: мебель, есть стул, стол; причинно-следственных связей).  Их интеллект - как у ребенка пяти лет. Мифологическое мышление (не разделяет идеальное и материальное), т.е. все образы принимает за реальность. Ср. Фильм "Пианино" про аборигенов. В театре они не понимают, что это спектакль и вымысел. 

1. Натуроцентризм. Зависимость от природы и подчинение ей. Средняя продолжительность жизни была 21-22 года. Не было лекарств, жизнь была очень трудна. человек  брал продукты из природы (собирательство, охота, рыболовство). Изначально был вегетарианцем. Образ жизни был кочевой, а это мешает накоплению традиций, вообще культуры. Распределение еды происходило по принципу: все равны. Некоторые считают, что первобытный этап развития человечества - это рай на земле, называю его "золотым веком" (Руссо, Толстой). Но это миф. Родство велось по материнской линии. Они считали, что с помощью секса в тело женщины проникают души предков. Это было время матриархата. Считалось, что мужчина не играет в этом роли. Об этом писали Малиновский, Энгельс («Происхождение семьи..»), Маргарет Мид "Мужчина и  женщина". Изначально не было запрета на инцест. Это эндогамия - брак внутри группы. Кроманьонец ввел экзогамию, т.е. запрет на брачные связи внутри группы. Это привело к стабилизации коллектива. Старейшины были носителями знаний. Испытывали уважение к старости, к предкам, к мертвым. Вожаки и авторитеты выбирались по физическому состоянию (не имущественному). Человек нес моральный эквивалент за  ущерб. Материальных санкций не было. Правило толеона ("Око за око") - если человеку нанесли ущерб, он должен отомстить обидчику в таком же размере (Н: если человек сломал кому-то руку, ему должны были сломать руку в ответ). 

2.Коллективизм. Ч не может защитить себя в одиночку. Количество стада - 25-30 человек. Приоритет отдавался коллективу, а не личности. Главным наказанием было изгнание из коллектива (обречение на голодную смерть). (См. фильм "Легенда о Нараяме" (кон. 19 - нач. 20вв.) - показывает Японию с системой ценностей, как у первобытных людей. Если женщина рожала второго ребенка, то одного из детей убивали, т.к. трое не могли выжить.)

3.Нормативизм. Страх перед миром, для его ликвидации - следование "мудрости предков", нормам, табу (категорический запрет).  У каждого действия был свой обряд (рождение, свадьба, похороны, охота, аграрные работы, принятие пищи). Существовало много правил регулирования сексуальной жизни. Н: нельзя было вступать в связь с женщиной с ребенком до 3х лет. Также существовал период, когда мужчина вступал в связь со всеми женщинами племени (в ритуальных целях до охоты и после). 

4.Культура была синкретична (нерасчленена), из-за примитивности потребностей (они не были разделены) первобытного человека. Физический труд, художественная деятельность, магические обряды переплетались между собой. Было только поло-возрастное разделение труда. Маленькие дети жили с женщиной, затем их забирали мужчины, для подготовки и инициации - введении во взрослую жизнь. Но разделения на виды деятельности не было.  Женщины занимались охотой и участвовали в боях, мужчины могли помогать собирать и выращивать плоды. Искусства в современном понимании тоже не было, т.к. искусство делают люди - профессионалы, мастера (они появляются во время возникновения цивилизаций).

5.Культура была гомогенной - отсутствие специфики локальной культуры (ни речевой, ни обрядовой...). Все было одинаково. Н: наскальная живопись была одинакова во всех уголках земного шара. До Мезолита (10–6 тыс. лет до н.э.) группы людей могли обмениваться своими членами, если человек выходил из одной группы, он мог легко войти в другую. Набор слов был минимальный. 

Религиозные верования
В первобытном обществе была не религия, а религиозные верования. Т.к. религия связана с определенным социальным институтом, а его не было. В последствии возникают профессионалы жречества, строятся храмы, возникает культ богов. Это более поздний этап, в первобытном обществе все существовало в синкретическом единстве мифа. Затем, из религиозных обрядов выросли театры, из посмертной маски - скульптура. Также нужно говорить не о божественном, а о сакральном (сверхъествественном) и профанном. Древнейшие поклонения: погребальные, аграрные, эротические, солярные культы + персонализированные культы вождей, богов, тотемных животных. Главным был культ предков, которые воспринимались как «божества». 
Фрейд в "тотеме и табу" писал, что первобытный человек - невротик, т.к. он жил в постоянном страхе. Из страха он выдумал религиозные верования. Т.о. религия - это невроз. 

Фетишизм - наделение предметов сакральным знанием. Использование амулетов (костей, зубов, волос). Они были символом защиты, также физических и духовных качеств человека. Они отличали отважных и храбрых. Особенно украшали себя мужчины. 
Тотемизм - вера в существование тотемов, т.е. каких-либо животных, растений, считающихся его родственниками. Все люди - потомки этого предка. Это основа кровнородственных отношений (т.е. люди делятся на своих и чужих). Каннибализм - человек ел чужого, который был для него опасен. У него не было понятия единства человеческого рода (она возникает с возникновением цивилизации). Считалось возможным вступление в брак с животными, т.к. человек отождествлялся с животными, а противостояли ему "другие" животные и люди. Это животное или растение сакрализовывалось, его нельзя было употреблять в пищу, только во время ритуалов. Отсюда, в наскальной живописи первые изображения - это изображения животных. Зооморфизм подчеркивается наличием т.н. "животного стиля" - когда всему придаются формы животных. Антропоморфизм - природа, животные наделяются человеческими чертами. Или когда боги могут превращаться в людей, люди - в растения и животных... См. "Метаморфозы" Овидия, мифы. Индуизм и реинкарнации. Тотему приносили жертвы.
Анимизм (от лат. anima – душа) – это вера в существование у человека его «двойника» – души (плаценту надо сохранять, т.к. в ней – душа Ч); вера в одушевленность природных объектов. Природа представляется человекоподобной, с ней необходимо обращаться, как с людьми (жертвоприношения, словесные обращения).
Магия (от греч. – колдовство) Это заговоры, ритуальные действия с предметами и людьми с целью воздействия на них. Основана на действиях с образами, которые заменяли человеку реальность (в практике может участвовать не человек, а его заместитель - имя, фигурка, след). См. Фрезер "Золотая ветвь". Разновидности симпатической магии: 1.гомеопатическая, или имитативная основана на законе подобия. «Убивая» изображение зверя, охотник надеялся, что это поможет ему в охоте. Индусы считали, что чтобы вылечить желтуху, надо перенести желтый цвет с человека на те вещи, которым он принадлежит (на солнце, на желтых птиц, которых привязывали к ногам больного), а на больного перенести красный цвет (от быка). Лечение могло проводиться на самом враче. Считалось, что если болит желудок, значит, он "отстегнулся". Врач должен был сначала изобразить больной желудок, затем "пристегнуть" его обратно, т.е. вылечить. Дарование потомства женщине. Изготовляют условную куклу, нянчат ее, как ребенка. 2. контагиозная, т.е. вещи, которые находились в соприкосновении друг с другом, продолжают взаимодействовать после контакта. Для выздоровления человека поразившие его стрелы смазывали лечебными мазями. Если вор забыл одежу, надо ее бить. В залог договора следы на песке  окропляли собственной кровью. Если стрела несколько раз попадала в цель - она была "счастливая". Считалось, что ссора, гнев, недовольство способны негативно влиять действия и предметы (урожай, глину, рыбу), т.к. передавалась отрицательная энергия, отказ в просьбе влияют негативно. Поэтому, нельзя было отказывать в еде, от предложенной вещи. Поэтому, аборигены всегда соглашались с миссионерами, но если просьба им не нравилась, в ответ могли околдавать или даже убить., защититься от злых сил Ч может с помощью амулетов (черепа, кости рыб, животных, карликовые деревья, камни, деревянные куклы...). Все украшения изначально были амулетами. 
Цели магических действий разнообразны: позитивные (оказать помощь) и негативные (поразить врагов), т.е. белая и черная. Рудименты магии, (оккультизм, парапсихология, спиритуализм) существуют и поныне. Неомагия в чем-то стимулировала развитие науки (астрология–астрономия, алхимия–химия). 

Магия породила мифологию. Миф – это высшая форма пралогического мышления, она сочетает фантастическое и реальное. Это первая форма объяснения мира (объясняется универсальный порядок в обществе, моральные нормы, традиции, все знания о мире).  Т.е. считалось, что мифические герои жили на самом деле, они являлись образцами поведения. Космогонические мифы (выделение Бога, который структурирует реальность) - самые древние + Солярные миры - о происхождении небесных явлений, мифы о человеке. Религия, желая приблизиться к уровню человеческого понимания, пользуется услугами мифологии (Старый и Новый Заветы) 

Неолитическая революция
Ее суть -  в разделении труда. Происходит распад синкретического единства видов деятельности. Появляется специализация (земледелие, скотоводство, ремесло).  Возник новый тип территориальных поселений - деревня. Главной была с/х деятельность. В Европе так жили до конца 18в. В остальной части земного шара - до 20-го в. Появляется производство средств производства (гончарный круг, плуг, горнило - плавильные печи). происходит одомашнивание животных (овца и собака). Появляются профессии: ткачи, ремесленники, воины, люди, занятые умственной деятельностью (жрецы, правители). В древних цивилизациях оставались многие черты синкретизма. Н: в Др. Египте фараон был жрецом, только в концу Египта жрецы стали закрытой кастой.
Возникло сложно организованное иерархическое общество (выделяются разные группы, между ними - вертикальная система управления, была социальная неоднородность). Это произошло из-за того, что увеличилась производительность труда, стало возможным появление излишка, т.н. "прибавочный продукт". Т.е. было, что присваивать. Матриархат сменяется патриархатом. Т.к. все работы требовали физической силы, а мужское тело превосходит женское в силе. Т.о. Мч становится экономической главой рода, женщина переходит в его собственность, цель - как можно больше детей, права в-основном имеют только мужчины.

Теории возникновения государства
1.Гл. теория - экономическая. Увеличился прибавочный продукт, поэтому существовала гарантия, что человек не умрет с голоду. Это дало возможность людям оставаться на одном месте, не кочевать в поисках пищи. Возникают оседлые поселения. Маркс. Гос-во, армия и суды охраняли тех, у кого были деньги от нищих слоев населения. Закрепляются нормы поведения, складываются  традиции, которые зависели от природных условий. Происходит оформление регионального своеобразия культур. 
2.Государство возникло из необходимости управлять побежденными народами. 
Почему возникают города?
1.Из-за потребности в защите во время войн (в первобытном обществе пленника съедали, а теперь оставляли как рабов).
2.Первые города - места обмена, торговли. торговля - один из важнейших культурных факторов, там общество развивается динамично - люди обмениваются знаниями, культурами. 

Искусство
Сегодня искусство - существует для эстетического удовольствия, наскальная живопись имела сакральный смысл. Н: палеологические венеры символизировали деторождение. Изображения выступали заменителями действий (магия), изображение животного - это тотем данного рода
Первые маски, расписанные черепа - это протоскульптуры. Это подновленные изображения умерших предков. Потом египтяне делали посмертные маски и клали их в саркофаг, чтобы душа человека не перепутала свое тело в загробном мире (утилитарные цели). 

Танец. В танцах участвовали все люди племени, они приобщались к опыту всего сообщества, ведь там воспроизводились важные действия - обучение охоте, они поднимали боевой дух. Первый инструмент - барабан. Церемонии были похожи на драматически представления с применением масок и инсценировок (Н: разыгрывались эпизоды предстоящей охоты). Они были связаны с определенным моментом (для тотема, поминание предков и героев). Причем, человек сам становился на время покойником, животным... 

Первой живописью были татуировки. Они наносились во время инициаций (испытаний болью), особенно сильно украшены были мужские особи. Также к этому относится протыкание ноздрей, губ, щек... Татуировки изображали тотем животного-защитника племени, также, чтобы отличать своего от чужого, изображали заслуги и подвиги человека. Косметикой пользовались для устрашения, маскировки и магических функций. Тела красили глиной в гигиенических целях (чтобы не испарялась влага, не заводились насекомые).
Первобытное искусство оказало большое влияние н искусство авангарда. Н: на абстракционизм Пикассо...
Пещерные росписи обнаружены в 19 в. в Испании (пещеры Альтамира), в 20 в. – во Франции (пещеры Ласко).
Палеолит. 1.ориньяк (30–19 тыс. лет до н.э.) - появление ИЗО, первобытная живопись. Рисунки, выполненные черной и красной краской (углем, глиной, природными красителями, Н: ягодами). Изображали то, что было необходимо для ритуалов и обрядов. Н: охота. 
солютре (19–15 тыс. лет до н.э.). К 15 тыс. до н.э. изменения в наскальной живописи. Художники стали уделять внимание деталям: косыми штрихами рисовали шерсть, использовали много оттенков.
мадлен (15–10 тыс. лет до н.э.). расцвет живописи. Появляется пластика, движение, пропорции фигур, зачатки перспективы (изображали одних животных на фоне других).
Скульптура - камень, кости. Изображения человека (женщины)и животных. Они носили ритуально-обрядовые функции, тотемические цели. «палеолитические Венеры» - женские фигурки с подчеркнутыми детородными функциями. Почти не было рук, они прилеплены к телу, ног, лица. Лицо – это индивидуальность. Венера была символом детородства. Эта фигурка была гарантом того, что будут дети, плоды, рыба, животные, жизнь вообще. Как такие представления отражаются в женском образе? В славянской мифологии были роженицы. В их образе присутствовали рога, рыбьи хвосты, крылья. Костюм – с растительным орнаментом. Все это показывает единство женщины и природы.
Мезолит
Раньше характер труда был иной – коллективный (собирательство, охота), теперь появляются индивидуальные занятия. Появляются лук и стрелы. А это другое восприятие мира. Это время приручения собаки. Центральной фигурой изображения становится не животное, а человек. Н: в районах Восточной Испании человек изображен условно – палочки, контуры. Тело и лицо было не важно, главное – движение, те функции, которые он совершает (с ножом, стрелами). главной становится мужская. 
Оружие и предметы быта не декорировали, только иногда – посуду. Архитектуры тоже не было. Было приспособление к проживанию того, что дает природа – для жилья использовались пещеры, ущелья, норы.
Неолит
Ледники уходят на север, люди расселяются по территории до современной Норвегии. Человек продолжает оставаться главным предметом изображения. Но его изображение было абстрактно. Также использовались орнаменты, узоры, с помощью которых выражались представления о мире. Н: повторяемость жизни (смена времен года, день и ночь). Солнце – круг, горы, вода – волнистая линия… Развивается прикладное искусство – декорирование посуды, оружия, одежды. Начинает развиваться архитектура. В ней люди видят воплощение сакральных задач. Она была не для жизни. Это простейшие сооружения – менгиры – вертикально врытый камень до 2х метров (они появлялись не территории, где этих камней не было). И дольмены – несколько врытых камней с положенным камнем сверху вертикально. Кромлех – круговая ограда диаметром до 100 метров. Самый известный – стоун Хэдж (2 тыс. до н.э.). Мегалиты обнаружены во всех концах света, функции их разные (захоронения…).


