3.Культура как знаково-символическая система.


Язык - это способ создания, хранения, переработки и передачи культурной информации. Существую вербальные и невербальные знаковые системы. Этологи гов., что обезьяны передают информацию жестами+мимикой и звуками. Кассирер гов., что язык животных – эмоциональный, он связан со зрительным и слуховым способом восприятия информации. Вербальный язык Ч сформировался из-за стремления Ч осмыслить мир не эмоционально, а интеллектуально. 

С конца XIX в. Культура – это не просто предметы, идеи, а смысл, который они несут человеку. Анализ К с помощью языка. Язык анализировали Платон, Аристотель, в ср. вв – Спор реалистов и номиналистов, в Новое время – Вико и Гердер.  Гумбольт создал деятельно-энергитическую концепцию языка. То, какая у языка структура, как люди обозначают вещи – это зависит от ментальности народа, это субъективно. Каждый народ образует понятия по разному, т.о. у них разные слова. Н: подснежник, в англ. – снежная капля, фр. – протыкающий лед. Последователи Гумбольта соединили эту мысль с Кассирером, т.е. слово не отражает действительность, но является символом, поэтому люди разных народов не понимают др. др.

Два основных направления исследования семиотики культуры: европейское Ф. Де Соссюра и англо-американское Ч. Пирса. 
1.Семиотика как Н возник. В нач. 20 в. Соссюр – основатель семиотики (Н о знаках). Предложил 2стороннюю теорию знака (слова). Знак = означающее (звук, оболочка слова) + означаемое (смысл). Т.о. за знаком что-то стоит. К – это с-ма знаков. К – текст. К – языковая картина мира. На основании его теории развивается структурализм (Леви-Стросс), московская и тартуская школы. Изучают язык как знаковую с-му, а также семиотику других знаковых систем. 
Пирс (1839-1914). Сознание Ч – сумма знаков. Выделил 3 группы знаков: 
1.Знаки-индексы (естественные – вещи, явления природы, они указывают на предметы. Н: следы животных – знак того, что они есть, гром и гроза – знак дождя; функциональные – связь м-у знаком и тем, на что он указывает возникает в процессе Ч деятельности. Н: если при раскопках находят оружие – это воин, если украшения – это Ж. Сонники, амулеты…)
2.Иконические знаки (отражают внешний образ предмета, создаются искусственно такими, чтобы их внешний облик отражал облик вещи. Н: глобус как модель земли, фото, картины). 
3.Знаки-символы. Связь м-у формой и содержанием – о ней договариваются люди, по форме о содержании ничего сказать нельзя, но она не случайна, в ней заключены идеи. Люди договариваются, что будет значить тот или иной предмет. Т.о. предмет в разных К может означать разное. 

Уорф-Сеппир. Гипотеза лингвистической относительности. Люди по-разному воспринимают мир, это отражается в языке (абсолютизация роли языка). Каждый народ членит и понимает мир с помощью языка, но в языках разные формы понятий, разные категории. Н: во вьетнамском предметы классиф. По круглости/ мягкости. В Японском 10 вариантов местоимения «Я», в русском более 100 названий грибов, слово «порядочность» есть только в русском. Язык отражает мир, особенности характера народа. Народы называют то явление, которое считают значительным. Но все люди, даже если в их языке нет такого понятия, понимают, о чем идет речь. Н: в европе нет слова «форточка».Каждый язык дает свою картину мира, но это не мешает людям понимать др. друга. 
Язык не является единственной знаковой с-мой, он не может передать есь объем информации, существующей в мире. Поэтому К включают в себя 2 вторичные моделирующие системы. это искусства, основанные на языке, и визуальные искусства. Эта бинарность человеческой культуры связывается с бинарной структурой человеческого мозга. Некоторые культуры выше всего ставят литературу (например, русская культура XIX в.), другие – визуальное искусство (тв и кино в современной западной культуре). 
Семиотическай подход к искусству начали применять в кон. 19-нач. 20 вв.
1.Иво телодвижений. Танца. Основа – ходьба. 
2.Театр. Вышел из обрядовых, культовых действий, религиозных практик. Профессиональный театр возникает в 4 в. до н.э. – появляются зрители, сцена, актеры. Изначально театр существовал как состязание (Олимп. Игры), судьями были граждане. Основными элементами было тело и голос. Лицо присоединяется позже, т.о. гл. были жесты. Театр был театром масок до 16 в. Потом – театр характеров (Шекспир). Театр масок сохранялся до 18 в. (комедия дель арте). Сегодня театр насыщается другими семиотиками (костюмы, декорации, свет, кино, стирается грань м-у актерами и зрителями).
3.ИЗО. Это И выражать невидимое посредством видимого. Видимое создается 3 цветами – желтый (солнце), красный (земля), синий (воздух). Большую роль в ИЗО играет композиция. 3 вида:.1.Ортогональная. Египетская. Ч – голова и ноги – в профиль, грудь и плечи – в фас. Сражения изображались сверху. 2.Аксонометрия. Ср. вв, Китай, Япония. Проекция с удаленным центром проектирования. Точка зрения художника отодвигается в бесконечность, она растворяется в пейзаже. В этом – мировоззрение этих стран. Познание истины через отрешение от мирской суеты. 3.Перспектива. а. Прямая (европейская живопись со времен Ренессанса, русская с 18в.) б. Обратная (фрески, иконы Византии, Др. Руси).
4.Музыка. Цель музыки – отключение интеллекта, она иррациональна, но строится математически. Она о чувствах, но люди понимают язык музыки по-разному. Изначально в музыке существует форма, содержанием ее наполняет слушатель. В основе музыки звуки, которых не существует в природе. В некоторых К муз. Инструменты были в виде структуры мира. Н: в Китае в их основу клали материал (глина, шелк, металл, камень, бамбук, тыква). Эти материалы олицетворяли 3 мира: животный, растительный и минеральный. Они принадлежали Ян (камень, металл, глина) и Инь (шелк, бамбук, тыква). Оркестр т.о. – это оппозиция Инь и Ян, небы и земли.
5.Литература. Изначально текст был связан с ритуалом, магией. Существовала в виде молитв, гимнов, мифов, потом – фольклор. Пропп исследовал сказки, выделил в них сюжеты (беда – просьба помочь – герой – помощ волшебника – возвращение – награда). В худ. Литературе существует 3 семиотические системы (3 рода):
1.Эпос (героическое событие, объективность). + новелла. Повесть, рассказ, эпопее.
2.Лирика (воплощение субъективного мира автора), любовная, гражданская.
3.Драма (развертываются события), комедия, трагедия, драма.
6.Одежда. Барт классифицировал одежду. Тип одежды задает поведение.
7.Архитектура. Основное понятие – пространство. Мб. круглое (овальное) и прямоугольное. Понятие пространства связано с мировосприятием К. Н: в Мексике строили огромные культовые сооружения. Внешний их объем преобладал над внутренним. В Греции архитектура соразмерна Ч (внешнее пространство то же, что и внутреннее), основной организацией пространства был ордер.

Невербальная семиотика. (несловесная). Ей занимался Крейдлин.
кинесика – наука о жестах. В феодальном обществе ритуализация жизни была выражена больше в жестовом поведении. Каждая социальная группа (рыцари, монахи, ремесленники) образовывали свое жестовое сообщество. Жестовыми знаками могут служить позы. В каждой культуре существуют стереотипные позы для разных возрастов и полов, социальных страт. Они выражают отношение к другому человеку, статус.
гастика – наука о знаковых функциях пищи и напитков. изучает кулинарное искусство, врачебную деятельность, искусство приема гостей. манера принятия пищи также характерна для каждой страны. Пищевая символика может быть связана с обрядами жизненного цикла (рождением, взрослением (инициацией), свадьбой, похоронами). 
ольфакция – наука о языке запахов, их роль в коммуникации.
проксемика – наука о пространстве коммуникации. Наполнение культурными смыслами различных частей дома, квартиры, комнаты. В понятие проксемики пространства входят понятия двора, кухни, красного или переднего угла избы. какой из углов комнаты является сакральным. В круг интересов проксемики входят также способы восприятия пространства общения. Типы общения имеют различные дистанции. Личная дистанция общения характеризуется расстоянием (в зависимости от культурных стереотипов) от 0,75–1,2 м до 0,45–0,75 м. 

Культура как текст. 
Текст в культурологи понимается расширенно. Это зафиксированное сообщение, в котором есть ценность, она истолковывает содержание. Текст становится К текстом, когда в нем есть отношение к событию. Н: триумфальная арка в Греции возводилась в честь встречи победителей.
Текст и контекст. Контекст указывает, в каком К пространстве представлен текст. Н: цветы на похороны и день рождения.
Текст требует интерпретации. Она зависит от мировоззрения интерпретатора. Лотман описывает восприятие «Медного всадника». В 18 в. он понимался как символ перемен Петром России, в 19 в. из-за отсутствия каменной опоры он стал символом пропасти, перед которой стоит Россия.

Семиотика повседневности – исследование системы языков, пронизывающих повседневную жизнь человека. Знаковость вещей, жилища, одежды, поведения, социальных институтов, профессий, техники и технологии, знаковость речи – все это языки культуры.
Вещь –  отражают образ жизни. Каждая эпоха и социальная группа накладывают отпечаток на все вещи, в ней существующие. вещи можно рассматривать как носители определенных значений. Если взять какой–нибудь предмет быта, скажем, стул, и проследить его изменения и модификации синхронно (по странам) и диахронно (по временам), то мы получим представления и об образе жизни людей, и о развитии техники, и о моде, т. е. в в этом предмете отразятся все особенности культуры.
Интерьер -  оформленное внутреннее помещение здания. зависим от климата, хозяйства, формам семейного быта, традиций. Влияют на него и классовые отношения, уровень развития техники, эстетические идеалы владельца. достижения одной цивилизации после ее гибели не воспринимались другой. 
Семиотика костюма. Костюм содержит информацию о возрасте, половой и этнической принадлежности личности, ее социальном статусе, профессии. По костюму мы можем судить об эпохе, стране. П. Г. Богатырев предложил рассматривать народный костюм как особый вид семиотической системы. 



