Основные черты культуры Древнего Востока
 
Оседлость возникает в эпоху Неолита (8- 3 тыс. до н.э.). Неолитическая революция – это революция в орудиях труда, из-за чего произошло разделение труда, т.е. земледелие отделяется от скотоводства, возникает ремесло. Из-за этого происходит увеличение производительности труда, появляется прибавочный продукт (излишки), возникает возможность его присвоить и сохранить. Т.о. возникает частная собственность на землю, орудия труда и излишки. Отсюда - социальное неравенство. Со стороны бедных – желание перераспределить блага, а со стороны богатых – желание их сохранить. Поэтому возникают армия, суды, т.е. возникает гос-во. Оседлость означает, что у народа закрепляется образ жизни, складываются культурные традиции. Поэтому у Древних цивилизаций есть своя специфика. 

Специфика культуры стран Древнего востока
1. Зависимость от природы. Природа задает: трудовую деятельность, склад экономики (99% - с/х). 1е цивилизации возникли в поймах крупных рек. Земледелие носило ирригационный характер. Мечников написал книгу «Великие исторические реки». Определил зависимость древних цивилизаций от рек. Н: Египет – Нил, Месопотамия – Тигр, Евфрат, Индия – Инд, Ганг, Япония – Хуанхэ и Янцзы. Т.к. большую часть с\х работ за человека делает река: она орошает землю. Человеку остается посадить растения и удержать воду, т.е. построить ирригационные сооружения. Строили каналы и дамбы. Необходимость согласованных действий при их эксплуатации требовало централизованной власти. Это наз-ся классическая восточная деспотия (Централизация ресурсов. Их перераспределение). Огромную роль играла астрология (роль жрецов). Правитель считался “сыном Неба”. Он был главным воином, жрецом и правителем, обожествлялся. Главным мифологическим сюжетом была тема священного брака Земли и Неба. 
2. Восток - родина человеческой цивилизации, там появились первые поселения урбанистического типа (оседлые). Город возник как центр обмена благами. Было разделение труда, т.о. общество было разделено на сословия. 
3.Древние цивилизации возникают из первобытных обществ, поэтому содержат много черт первобытности (синкретизм - духовное и мат. слито). 
- деятельность не была специализирована, произошло только разделение на физическую и духовную деятельность. Отделяется политика, военное дело, но не выделились наука и искусство. Им занимались чиновники или монахи. Ремесло не было отделено от искусства. Художников, скульпторов не было. Был проект, который рабочие реализовывали по шаблону. 
- В религии. Обожествление животных: быка – Аписа, крокодила, кошки, сокола (Египет). Корова в Индии - воплощение божественного порядка. Почитаются обезьяны, крысы, слоны (Ганеша). Это остатки зооморфизма. Боги изображались в виде животных или с головами животных. Политеизм. Религия выделилась в особый вид деятельности (появились жрецы, культовые сооружения), но религиозная культура переплетается с политикой и экономикой. Н: в храмах хранили зерно. 
4.у них была сильная жестокость (из-за трудности жизни). наказания за кражу еды, за неверность (в Индии отрезали нос). Гуманизм появляется тогда, когда для этого возникают условия. Даже Боги представали в виде страшных животных. Детей могли уродовать, а животных почитать.
5.Искусство - влияние природных материалов, которые были доступны для использования. Н: в Египте – камень, в Индии  - дерево, в Месопотамии  - глина, кирпич. От использования материалов зависят формы постройки, храмов и пр. 
6.Считается, что правильное взаимодействие женских и мужских начал приводит к гармонии в космосе, отсюда – большой авторитет семьи. Христианство не видело в семье высшей ценности (в Италии был самый низкий уровень рождаемости). В Китае учение о 2х первоначалах (Ян- МЧ, Инь – Ж), это универсальные категории, все явления обосновывались через  взаимоотношения Инь и Ян. Внешнее – мужское, внутреннее – женское. На Западе только в 20 в. возникает подобная интерпретация сексуальности (Юнг и Фрейд говорили, что в каждом человеке есть мужское и женское). Затем это доказали научно – гормоны. Т.о. семья – это реализация сакрального принципа, к ней не было отрицательного или презрительного отношения.
6. Восток превосходил Европу по знаниям. Достижения. Китай: изобрели компас, спидометр, порох, книгопечатание, фарфор. Медицина: хирургические операции с применением наркотических  веществ, лечения  иглоукалыванием,  прижиганием  и массажами. Восток лидировал в экономическом, культурном, политическом  развитии до 16в. До Эпохи Возрождения 2/3 международного ВВП производил Китай.
7.Отрыв Европы вперед связан с возникновением науки (Наука - не только знания, но и социальный институт, ее взаимодействие с экономикой и политикой). Потребовала развития науки мануфартура. Т.е. произошел синтез науки и производства. На Востоке она всегда была после теологии. Хотя Европа была намного беднее Востока (Китая, Индии), она начала активно развиваться. Колонизация востока.  
8. в 20 в. изменилось отношение к Востоку, его стали изучать. на смену европоцентризму приходит мультикультурализм. В 50-х-60-х гг. 20в. произошел экономический подъем этих стран. Азиаты, сумели так приспособить свои архаические традиции к современной жизни (йога, восточные единоборство, кухня, мода...), что они стали способствовать быстрому развитию. Сегодня 2 страны живут в эпоху постиндустриального общества. Это Япония и США. У Китая есть территория, население и быстро растущая экономика. Это предпосылки для того, что страна станет супердержавой 21 в.
9.Теории по поводу определения России. Это история с начала 19в. (Западники, Славянофилы). И сегодня точки над и еще на расставлены. У Рос. есть черты и Запада и Востока. Корни Рос. К и Н, религии в Европе, но политика, экономика (восточная деспотия) принадлежат Востоку. У Рос. есть черты и Запада и Востока. 
10.Противопоставление Восток-Запад. Впервые противопоставление произошло в античной Греции (Геродот, Аристотель, Платон путешествовали по Востоку и увидели отличия). Р.Киплинг - поэт 19в. считал: "Запад есть Запад, восток есть Восток, и вместе им не бывать". До 20в. Европа считала себя первой, а восточные страны вторичными. В 20 в. Период глобализации культур. Европа впала в другую крайность: "нет культур лучших или худших, все равноправны». Это утопическая точка зрения, хотя именно она способствовала тому, что культуры малых народов и востока стали изучать не "свысока", а изнутри (Бронислав Малиновский, Маргаретт Мид, Леви Стросс...). 
Сегодня политически некорректно сравнивать культуры: чем больше разных культур, тем поле человеческой культуры ярче и полнее.  Т.о. мир унифицируется, но глабализация совмещается с желанием сохранить культурную идентичность.

Древним Востоком называется совокупность культур, расположенных
на восток и юго-восток от Греко-римского мира. Это Южная Азия (Месопотамия), и Северная Африка (Египет), Индия, Китай. Они возникают равномерно около 4 тыс. до н.э.

Египет

Существовал с 4 тыс. до н.э. и до начала I в. до н.э. Периодизация - смена эпох:
Древнего царства (около 3100 - 2150гг. до н.э.) - объединение Египта
Среднего царства (около 2040 – 1640гг. до н.э.) 
Нового царства (ок. 1552 – 1069гг. до н.э.).
332 г. до н. э. - завоевание Египта Македонским (Рим). Основана Александрия.

В Ю. Африке (р. Нил), рабовладельческое  гос-во. Столица – Мемфис, Фивы. Долина Нила составляла 3,5% территории Египта, но там проживало 99 % населения. Особенность - связь с природными циклами Нила. 
Разливался в июле. Через четыре месяца воды спадают, оставляя после себя на полях плодородный слой ила. Это - время посева (4 мес). Затем – время жатвы. 
Достижения: в физике, химии, медицине, хирургии. Они пользовались десятичной системой исчисления, умели предвидеть затмение солнца, периоды разлива Нила. 
Египетский культ. Религиозный культ носил эзотерический, закрытый характер (предназначался только для посвященных жрецов и фараона). Заупокойный культ. От благополучия мертвых зависела жизнь живых. Строительство гробниц. Около 80 пирамид сохранилось. Первую строил Джосер. Но не из кирпича-сырца, а из камня. При правлении Снофру выработана идеальная форма пирамид. Рабочих обеспечивали едой и одеждой, освобождали от налогов. Т.е. это было неклассическое рабство. В пирамидах было 2 гробницы: в одной – тело, в другой - внутренности. В комнатах хранились мумии родственников, предметы обихода, драгоценности. Ушебти – статуэтки, которых клали с умершим. Их было 365, они выполняли роль слуг в загробном мире. Ушебти говорят о гуманизации общества, т.е. не убивали людей, а клали статуэтки. 
Религия создавала переемственность культуры, сближала людей, но она послужила и распаду Египта, т.к. требовала огромных денег. Мумификация способствовала развитию медицины.
Сначала загробная жизнь была привилегией фараона и его приближенных, затем это право отвоевали и другие люди. В «Книге мертвых» говорится, как вести себя после смерти.1.Древнее царство – «Тексты пирамид».  руководство по загробной жизни изображались на стенах пирамид. Там много элементов, которые затем перешли в христианство. Н: посмертный суд.  На весах взвешивали душу, на чашу клали перо. Если душа перевешивала, то человек – грешник, его съедало чудовище. Если человек – праведник, его посмертное существование было лучше, чем в жизни. 2.»Тексты саркофагов». Среднее царство. 3.Новое царство. Демократия. Текст «Книги мертвых» записывается на папирусе.
Религия. Пантеизм. более 3 тыс. богов. Когда религия стала государственной, крупные боги приобретали общегосударственное значение: Бог солнца Ра (от него зависели разливы Нила и наличие дождей). Бог земли  -  Осирис (по мифологии был царем. Сет убил его, расчленил. Его жена Исида собрала его останки. Сын Осириса победил Сета. Его убивали каждый год, он возрождался). Исида – небо, Птах – создатель, Гор, Сет… Они были антропоморфны. Местные божества были зооморфны: Анубис, Нур, Собек (с головой животных). Аминхотеп 4й – Эхнатон (1353  - 1336  до н. э.) развил многобожие. Жрецы претендовали на политическую и экономическую власть, а фараон хотел положить этому конец. Он ввел культ единого бога Атона. Уничтожил древние храмы, культы других богов. Но его попытка создания культа единого Бога опередила время. 
Культы - Обожествлялись р. Нил, планеты, животные. Жук – скарабей – символ бога Ра, который катит солнечный диск. Змея – символ фараона. Мышь – хтоническое божество.
 Несмотря на синкретизм в понимании человека, египтяне выделяют понятие «души», отделяя ее от тела. Душу делили на «ба» и «ка», т.е. на разные ипостаси души. Т.е. душу и ее двойника. Т.о. начали размышлять над духовным миром человека, который определяет его индивидуальность.

Сохранились остатки матриархата. Женщины могли разводиться делали карьеру. Могли быть царицами (Нефертити, Нефертари). Не до конца произошла дифференциация полов. Внешне они не отличались – все брили голову и носили парик, пользовались косметикой и украшениями. Фараоны женились на кровных родственниках. У знати бинтовали череп, чтобы отличить их от простых людей.

Искусство    
К 3 тыс. создается централизованное государство. 1.Искусство было монументальным. Пирамиды, скульптуры были призваны подавить человека своим величием, вознести фараона и богов. В  древнем  и  Среднем  царствах  созданы гробницы фараонов Хеопса, Хефрена,  сфинксы  фараона Хефрена  в  Гизе .  Новое Царство. Расцвет искусства. Храмы Амона Ра (в Луксоре и Карнаке), Храм в скалах Абу Симбела, Аллея Сфинксов. 
1.Культура выстраивается вокруг заупокойного культа, искусство принадлежало вечности. В земной жизни развивалась архитектура, интерьерная культура (росписи, рельефы дворцов знати) и декоративно-прикладное искусство (обслуживание быта). 2.В мифологической системе Египта главное место занимает солярный культ (бог Солнца). 3Культура Египта мифологична. миф = реальности. 4.Искусство не было эстетической ценностью, не предназначалось для осмотра. Н: в Греции была другая культура – они все произведения выносили на суд зрителя. искусство было формой приобщения к ценностям и воспитанию. 5.Искусство создавалась по канонам. 6.У египетского искусства - символический характер, их язык обращался к миру вечности. Т.е. все искусство было зашифровано. главным было – соединить 2 мира – живых и мертвых. Н: символ мирового древа. Земля, корни – подземный мир. Ветви – высшие пространства. Это проявлялось в колонне, ювелирном искусстве, орнамента. 6. Зооморфизм. Тот – бог мудрости и письма – голова павиана. Женские божеств: Хатхор – богиня любви и красоты (корова), Сахмет – богиня войны (львица). Жук – скарабей. держал в передних лапках солнце.

Египетский портретный канон. у человека 2 души, одна – настоящая, вторая – двойник. Чтобы настоящая душа нашла свое тело после смерти, создавали много портретов. Они изображались с персональными особенностями, создавались посмертно по маске. 1.На всех лицах было безэмоциональное выражение – выражение человека, обращенного в вечность. 2.Пол человека сложно определить, женщин изображали с бородой, у МЧ и Ж была одинаковая одежда, прически. 4.Знатный или незнатный человек – было понятно по размерам фигуры. Фигуры более знатных – более высоких размеров. 5.Лицо человека изображалось в профиль, а разворот плечей и груди – в фас. Это связано с тем, что его тело принадлежит и земле и вечности. Поэтому мы видим половину лица (она – не земле), вторая половина -  вечности. Разворот груди (сердце) принадлежит  земле. 6. зачатки пространственного виденья.
Колонны – важный элемент египетской и греческой культуры. Они несли важную смысловую нагрузку.  Колонна – аналог мирового древа. Колонна делилась на несколько частей: основа, основная часть, капитель (верхняя часть). В Египте капитель напоминала лотос, он символизировал степень сакральности пространства. Так, дорога к святилищу могла быть украшена колоннами с капителями-бутонами, а около храма были капители с распустившимися цветами.
развитие искусства Др. Египта оказало влияние на весь Восток и мир в целом. У истоков Греческой цивилизации лежит культура Др. Египта. 

Культура Междуречья (Месопотамии)

Располагается между 2мя реками – Тигр и Евфрат. скотоводство (овца, коза) и земледелие. Отличие от Египта – в локальном характере государств. Длительного единого государства не было, поэтому культура была неустойчивая, т.к. находился на перекрестке торговых путей из Бл. Востока в Индию. Очень богатые гос-ва. Н: пиры Валтасара – символ роскоши. Македонский был поражен роскошью Вавилона и завоевал его. Т.е. войны и завоеватели сменяли друг друга. Изобретение постоянной профессиональной армии относится к Междуречью. Т.е. в культурном смысле это была великая цивилизация. Миф о создании человека из глины, миф о рае, потопе – возникли там. Был водопровод, канализация. В нач. 20 в. англичане завоевали их, раскопали Междуречье. Это территория Ирака и Ирана. 

Урук, Ур, Лагаш – эти города сменяли друг друга. Во 2 тыс. до н.э. хетты создали мощное государство. Они приручили лошадь, изобрели колесо, колесницу, развивали военное дело. После возникли государства Шумер, Аккад, Вавилон, Ассирия (милитаристское, жестокое, она постоянно воевала с Египтом). 
Кон. 4 тыс. до н.э. – возникновение Месопотамского государства (Шумеры, халдеи). создали развитую культуру: письменность, эпос, астрология, открыли звезды зодиака. Для этих целей они строили специальные пирамиды – Зиккураты – ступенчатые плиты, опоясанные лестницей, наверху была обсерватория. Они создали современный календарь (365 дней).
Ирригация достигла очень высокого уровня. Н: Висячие сады Семирамиды. 
Там была та же восточная деспотия, но с некоторыми отличиями В Месопотамии развивались денежно-рыночные отношения параллельно с крестьянской общиной. Земля была в свободном обороте. 

В 3 тыс до н.э. возникает Аккад, он быстро растет. Во время правления Саргона Аккад захватывает Шумер, возникает Шумеро-Аккадская цивилизация.
В начале 2 тыс. до н.э. возникает Вавилон, он достигает расцвета при Хамураппи (1792 – 1750 гг. до н.э.). В его правление был создан кодекс законов. Он свидетельствует о высоком уровне экономических отношений. Там рассматриваются сделки между свободными людьми  и общинниками, государством, ростовщичество. До сих пор наказания в Иране, Ираке осуществляются по закону Хаммурапи, Кодекс фиксирует наличие рабов, они могут иметь имущество, семью. Рабами были младшие члены семьи. Женщины имели право разводиться, хотя наказывались за измену строже, чем мужчины. 
Вавилон был самым крупным городом мира в то время. Ср. Миф о вавилонском столпотворении, где произошло смешение языков. богатейший город мира. 

Религия. Можно говорить о секуляризации. Храмов было мало, они использовались в первую очередь как склады и хранилища. Частная жизнь человека меньше зависела от религии. Верховным божеством было божество Тиамат – оно соединяло в себе мужское и женское начало, оно породило бога неба и земли, а они породили мир. В Иране был зороастризм с культом огня. Заратустра говорил о дуализме добра и зла. Т.о. верования Бл. Востока предшествовали христианству. 

Искусство
Цивилизация Шумер была в виде отдельных городов (Ур, Урук, Лагаш). доступный материал - глина и тростник. Если постройки были важные, то использовали камень (храмы в Уруке «Красное здание», «Белый храм»). города строились вокруг храма. Это было культовое сооружение. Боги по их представлениям жили на небе, поэтому, было необходимо приподнимать поверхность земли (в Греции это было легко). Шумеры создавали искусственные платформы в виде ступеней. храм небольшого размера. Архитектура примитивна. Стены платформы и храма раскрашены разными цветами, украшены мозаикой, т.к. освоили производство керамической плитки с глазурью – изразцы. На них были изображены животные, растения, мифологические существа. 
В 24 ввозникает Шумеро-Аккадское государство. Возникает зиккурат. За основу был взят шумерский храм, но в платформы ставятся одна на другую, количество их нечетное (3, 5, 7…). Эти ярусы раскрашивались тремя цветами – черным, красным, белым. На вершине устанавливали святилище – дворики для жертвоприношений.
С 20 в. до н.э. Вавилон. Хаммурапи (18 в. до н.э.) создал свод законов, зафиксированный на стеле. На ее вершине была изображена фигура Хаммурапи. 
разграничение искусства на низкое и высокое. Высокий стиль. Для важных интерьеров использовали официальные изображения. Они были статичны, неподвижны, монументальны. Низкий стиль. Использовался для менее парадных интерьеров. Художнику были важны детали, элементы фона. Не было возвеличивания человека (сцены повседневного быта).
Вавилон развивался под руководством Навуходоносора 2го. Он перестроил город. Вокруг города было построено ограждение с 8ю воротами, расположенными по частям света. Главные ворота – Богини Иштар (это супруга бога Мардука, богиня плодородия). От ворот Иштар вела дорога к главному храму в честь Мардука. Это был огромный 9тиярусный зиккурат. Это прообраз вавилонской башни. материального подтверждения этого храма нет.
Висячие сады Семирамиды. на ярусных террасах высаживались растения, там слоями располагались почвы, что помогало задерживать влагу. уникальное явление в инженерном отношении. 

«Древняя Индия»

Природные условия изолировали её. На юге – Индийского о. На севере – Гималаи. Первые цивилизации возникли в 4 тыс. до н.э. – Харапа и Мохенджо-Даро создана местным населением. Письменность – клинопись, не расшифрована. Многоэтажные здания, 1я канализация. Не было храмов и укрепительных стен. Миролюбивый народ. Родина арийцев – причерноморские степи (юг Европы и часть России). Они находились на более высокой стадии развития (владели письменностью). Шли через Кавказ и Азию, в районе Иранского нагорья они разделились на 2 группы: одна часть пошла в Индию, а другая – в Европу (это стало известно в сер. 19 в.). У Ариев существовала кастовость. Когда лингвисты сделали анализ санскрита и современных европейских языков, они определили, что в словах встречаются одинаковые корни: «Агни» - «огонь», «аеды» - «ведать». Арии принесли Веды. 

Религии
После периода язычества был брахманизм, он возник на основе Вед. Их 4: Ригведа, Атхарваведа, Самаведа, Яджурведа. Они содержат гимны богам, представления людей того времени о мире. Упанишады – это комментарии к Ведам, они философского содержания, появляются позже. Также, как «Араньяки» - книги лесных отшельников. Сначала человек обучался Ведам, потом вступал в брак, вел хозяйство, потом становился отшельников, занимался самосовершенствованием. Эти тексты создавались в конце. Для Вед характерно:
1.Политеизм. Поклонение природным силам, животным. Там есть и понятие об абстрактном символе – Брахмане, внутри человека есть субъект – Атман, он должен соответствовать сущность вне человека – Брахману.
2 представление о сансаре. Это колесо жизни, душа человека перевоплощается в другое существо. Это колесо превращений бесконечно. В кого человек превратится – зависит от кармы. Она складывается на основе поступков, закон кармы универсален. боги на нее повлиять не могут, поэтому у индусов нет молитв, прошений. Боги не являются абсолютом, это бывшие праведники, если они будут плохо себя вести, то боги могут родиться и статусом ниже, т.е. для них тоже действует карма. от кармы зависит и каста. Это препятствовало развитию социальной активности. Высшая цель в брахманизме – добиться освобождения (Мокша), уйти от бессмертия. 
В 5 в. до н.э. рождается Будда, он считается исторической личностью. 4 благородные истины: 1.Жизнь есть страдание. 2.У страдания есть причина – неправильность мысли и желания. 3.Причину страданий можно устранить.
4.Есть 8ричный благородный путь, следуя которому, можно добиться достижения правильных мыслей и желаний. Этот путь направлен внутрь человека (на нравственность и психологию). Для этого человеку необходимо уйти из семьи и перестать трудиться. Будда основал общину – сангху. Монахи жили за счет подаяния. Конечная цель в буддизме – достижение нирваны. 
Буддизм отрицал деление на касты, буддистами могли стать все (и женщины). Этим он отличается от брахманизма, т.к. брахманом можно только родиться, Буддизм мирно распространился сам (в 3 тыс. до н.э. стал официальной религией). Делится на:
1.Хинаяна. много требовал от человека, не все были способны бросить семью. Тогда возникла 2.Махаяна («широкий путь»). Появляются Бодхисаттвы – посредники между человеком и богами. Это праведники, которые достигли нирваны, но дали обет помощи людям в достижении нирваны. Можно не бросать семью. Появляется ритуал, храмовое строительство (ступы). 
в кон. 1 тыс. до н.э. в Индии исчезает буддизм, сейчас там индуизм. У них 3 главных бога: Брама, Шива, Вишну. Существует идея аватары (перевоплощения богов). Т.о. это классическое языческое религиозное верование, существует культ деторождения, культ животных. 
Образ жизни у них – пассивно-созерцательный. Не было войн, восстаний. Это приводило к завоеваниям Индии. Индию во 2 тыс. до н.э. завоевали мусульмане, поэтому там распространился ислам. Он существовал параллельно с буддизмом. Там, где побеждало мусульманство (север) строятся мечети, мавзолеи. Самый лучший – Тадж-Махал. 
 В 19 в. Индия вошла как колония в состав Англии, они плохо относились к индийской культуре, навязывали свою систему образования. Установили искусственные границы, отделили провинцию Индии – Пакистан, сделали его отдельным государством, а мусульмане остались в Индии. Поэтому были этнические конфликты. У его истоков освободительного движения Индии был Махатма Ганди. Он основывался на принципах ахимсы (отказывались участвовать в войнах Англии) В 40-е гг. Индия получила независимость. 

Искусство
1 тыс. до н.э. Создаются Веды – это 4 книги, каждая существовала самостоятельно. Ригведа, Самаведа, Яджурведа и атхарваведа. Там собраны разные сведения о мире, культуре, человеке. Это этнографические традиции (ритуалы. Празднества), история, научные знания (медицина), по астрологии для расчета судьбы. Они составили фундамент индуизма. На основе «Вед» создаются эпические поэмы. «Рамаяна» - посвещена подвигам Рамы. «Махабхарата» - сказание о потомках Бхараты. О борьбе 2х родов Индии – бхаратов и куру. Состоит из 8 книг.  Бхараты – олицетворение добра и справедливости, Куру – воплощение коварства и жестокости. В них говорится о мифологии, бытовой стороне жизни Др. Индии.
4.В 5 в. до н.э. возникает буддизм. Ступы были построены в разных областях Индии по приказу ашоки, в их основании – частица праха Будды. Они – культовое место. Платформа ступы – в виде ступеней, полусфера, штыри с дисками – как символ восьмеричного восхождения. Наверху могло быть место для хранения реликвий. Чайтья – пещерный храм. Внутри богатые интерьеры. статуи будды. Вихары – кельи монахов, выдолбленные  в скалах.
В архитектуре присутствовала скульптура, колонны, рельефы, росписи. Они показывали сюжеты из жизни Будды. Они были каноничны. В изображении реализуется отличное от Европы представление о прекрасном. Н: в Греции изображали человека пропорционально. В Индии 1.Многорукость (боги Шива, Вишну изображались ужасными). 2.Изображение Будды в символических позах. Н: поза лотоса (медитация), спящий (соответствует нирване и медитации), проповедует. Тело его не подчеркивает мужские признаки – мускулатуры нет. с длинными мочками ушей – это один из признаков святости. 


Культура Китая
                              
Возник в 5-6 тыс. до н.э. в поймах рек Хуанхэ, Янцзы. 
Китай объединяется в эпоху Ин Чжена (246-210 гг. до н.э.) императором Цинь Шихуанди. Деспотичное правление. Со стороны пустыни Гоби в Китай вторгались кочевники. Начал строительство Китайской стены. Его захоронение - армия терракотовых воинов. 6 в.н.э. – 3е объединение Китая. соединяются реки Хуанхэ и Янцзы. Династия Мин. Создали огромный флот из дерева. Флот сожгли, В 15 в. Монголы нападают на Китай. В Китае было много столиц. В эпоху Манчьжурской династии (14-16 вв.) столицей стал Пекин. До 16 в. Китай являлся самой мощной экономической державой (2/3 мирового ВВП производится в Китае). Потом он закрылся. Затем – возникает коммунистический Китай.
Ирригация (рис растет в воде). мало места для земледелия. Развито террасное земледелие –  на горах. китайцы – самые трудолюбивые. Рис – трудоемкая культура, она формирует терпение, коллективизм. Их секрет – престижность труда (любого). их трудовая этика на высоком уровне. Поговорка «рис растет на человеке». Снимали 2-3 урожая в год. Работали круглый год.
Классическая восточная деспотия: 1.Централизация ресурсов. 2.Их перераспределение. бесправие населения, власть принадлежала императору. Из-за неурожаев наступал голод, поэтому в Китае складывается специфическая кухня: экономная. Используют все – глаза, внутренности. 2.Чтобы сэкономить витамины, практически не варят.

Китайское искусство
Творчество рассматривается как естественный природный процесс. Т.е. не художник водит рукой, а природа водит через него. 
 в 5-4 тыс. до н.э. появляются разные формы керамики. Фарфор – это глина, должен светиться, он хрупкий. Белоснежная поверхность расписана. 
Архитектура связана с сакральными традициями. погребальные комплексы Китая – это подземные камеры. Наверху были курганы. Там находились помещения для погребальных предметов (быта, оружия, роскоши). Самое крупное – Ци Шихуанди. Он жил в 3 в. до н.э. Он пытался объединить страну. Начал строительство Великой Стены. Высота стены доходила до 15 м., ширина = 6-10 м. Ее строили 21 век. закончили - в 18 в. Функции Стены:
1.Оборона, защита, через интервалы строились смотровые башни, с помощью которых передавались сигналы об опасности по цепочке факелов.2.Дорога. По стене передвигались люди и колесницы. Она пролегала по труднодоступным районам. Чтобы сохранить память о Шихуанди, была создана огромная усыпальница. статуи глиняных воинов – более 10 тысяч. Ни один не повторяет другого. 
Пагода – храм-башня со ступенями. Внешне напоминает шишку или гору. Каждый ярус заканчивается крышей с загнутыми концами. Это образ мировой горы, выражает сакральную связь человека с небом. В последствии стали  буддийскими сооружениями. в Китае строили как в Индии – выдалбливали храмы в горах.
Первые сады возникли при Шиихуанди – при дворце, затем - в монастырях для чайной церемонии. Сады развиваются на основе чань-буддизма и даосизма. В природе нет симметрии и пропорции, поэтому нет рациональности и в построении сада. Он должен настраивать на особое состояние. В нем воплощался У вэй – созерцательный образ жизни. Главные элементы китайского сада – вода, камни и сосны. Сосна должна быть кривая, как символ долголетия сравнивается с человеком. Вода. символизирует чистоту и вечность (в дао – главный символ).
Поэзия, живопись - отличаются от европейских. Жанры: цветы и птицы. Насекомые, вода и камни, животные, люди. Формы: 1.Свиток. читается по вертикали и горизонтали. М.б. несколько рисунков, соединенных смыслом, иероглифы, которые помогают раскрыть смысл. Свиток создавался на ткани (шелке) с помощью туши и на бумаге. 2.Монохромная живопись. Это принцип озарения в буддизме, после которого происходит изменение восприятия. Художник пишет одним цветом, но с множеством оттенков. Самый гениальный мастер – Ван Вэй.

Конфуций (551 – 479)
Стабильная основа мира по Конфуцию – правила и их соблюдение, т.е. ритуал. 
На его основе создается система образования, существует до 20 в. Ученики изучаю древние тексты, труды Конфуция. Становятся чиновниками (мандарины). Им мог стать любой, обладали самым высоким статусом.
Храмы в честь Конфуция возводились в каждом городе.
2 главный принципа: 1.Гуманность. 2.Чувство долга (сыновья почтительность). Развита генеалогия. Важен род. Мифы о подвигах детей во имя родителей (куски мяса). И государство должно быть построено по принципу семьи, т.е. правители должны заботиться о своих сыновьях (подданных)

Даосизм (Лао Цзы)
Даосы считали, что мир можно познать через интуицию и самопознание. Дао –поток бытия, природы и человека. Предметы – это мелкие фрагменты, отделенные от Дао, которые потом в нем растворяются. Чтобы обрести бессмертие, надо слиться с ним. Как его достичь? Даосы жили в лесах, горах, были отшельниками. Они разработали точечный массаж, сексуальные техники для улучшения здоровья. Восточные единоборства - победа одерживается не физически, а морально с помощью дезориентации противника. Необходимо определенное состояние сознания – пустота, нужно владеть духом, тогда будешь владеть телом. 
Влияние на искусство. Фэн-шуй, бонсай. Проектировка жилищ должна соответствовать природе, учитывали географию.

Дзен
В 6 в. в Китай проникает дзен (чань) буддизм. Он основан на медитации. Они длились очень долго, чтобы не спать они изобретали чай. Потом возникла чайная церемония. Любой предмет может привести к просветлению, если на него правильно смотреть. Отсюда – икебана, сад камней. Кун-фу - Искусство обороны, его изобрели монахи дзен-буддизма. Главное в нем – наука подражания животным, концентрация энергии (владение сознанием).

Япония

Когда в Японии зарождалась государственность (1 тыс. до н.э.), Китайская культура существовала уже 2000 лет. Влияние Китая: письменность, система управления, конфуцианство. Эстетика – икебана, бонсай, сады камней, чайная церемония. Это в мире популяризировали японцы.
Религия Синто - «путь богов» - языческая религия. Многобожие, обожествляли природу (праздник любования луной, цветения сакуры, многие из них восходят к горе Фудзияма). 

Географически Япония – это острова. Они находятся в разных широтах (разный климат), разный растительный мир. Много гор, только 20 % земли пригодно для возделывания с/х культур. Император был одной из ипостасей Бога (Сокуров Солнце»). С 11-12 вв. – период феодальной раздробленности (война между феодалами и самураями). Возвысился феодальный род – Сёгун (самураи), он руководил страной до сер. 19 в., когда произошла Буржуазная революция. Феодальный институт (самураи) был уничтожен, начала развиваться промышленность. В середине 20 в. Япония совершает технический рывок («японское чудо»), они превзошли в развитии США. Их техника отличается миниатюрностью (важная часть японской культуры). Но религиозные установки не меняются (то же синто и буддизм).
Бонсай. Места для жизни в Японии мало, поэтому сильна любовь к природе, иметь участок около дома – нельзя, но иметь кусочек земли в виде бонсая или сада камней можно. Сад камней – один из вариантов буддийских практик. Если человек достигает определенного уровня сознания, он может воспарить над камнями и увидеть их все одновременно. 
Самураи. Это воины феодала или его слуги. Им платили рисом (кокку – единиц измерения). Кодекс Бусидо. В 19в. они пополнили ряды творческой интеллигенции. Они передали кодекс Бусидо в литературу и искусство. Самурайскую этику и их стоический дух переняли предприниматели. 

Искусство.
Нет замкнутого внутреннего и внешнего пространства. Н: дом и сад вместе. Чайная церемония, икебана, бансай. эстетично не только искусство, но и быт.
Нет принципа симметрии, т.к. это искажает природу вещей. В природе нет ничего правильного. Деревья кривые, камни ассиметричные, нет пропорций.
эстетика Японии не рациональна. Она идет не от ума, а от чувства, от интуиции. Они не писали трактатов по эстетике, т.к. считали, что красоту невозможно постигнуть рационально. Это связано с их учениями – дзеном и чань-буддизмом, которые говорят об интуитивном познании.
Акцент на пустоте. Книги с пустыми листами, актеры внезапно замирают на сцене, чтобы войти в пространство постижения ничто, в живописи – рисунок в пустоте. 
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