Основные культурные достижения античной цивилизации.

Термин «античный» был введен итальянскими гуманистами в Эпоху Возрождения. Греки считаются предками всей европейской культуры.
1.География. Природа в Греции соразмерна человеку, она не подавляет его. Поэтому, Боги были равны человеку (могли влюбляться, вмешиваться в дела смертных). Политеизм, боги жили по соседству с людьми на горе Олимпе и на Елисейских Полях. Они пировали и совершали греховные действия. Искусство также соразмерно Ч. благоприятный климат. окружена водой с 3х сторон, много островов. Отсюда развитие мореплавания, кораблестроения, ремесел и торговли. Древняя Греция не представляла собой единства в географическом и социально-политическом планах. Существовали города-гос-ва или полисы. В каждом полисе были собственные календари, языковые диалекты, почитаемые Боги и герои. Города воевали друг с другом. Не было необходимости строить оросительные сооружения, не требовалось армия (не было внешней угрозы). В них возникла демократия (избираемость власти, отчетность, сменяемость). 
2.Поэтому Др. Греция – это рабовладельческая демократия. Рабами выполнялись все работы, физический труд не ценился. Главной была военная и духовная деятельность, пассивное созерцание (высот достигает философия). Участие в политической деятельности принимали все граждане. Это мужчины, имеющие свое хозяйство и семью (женились не ранее 30 лет), т.о. это меньшинство людей. Это препятствует сакрализации власти. Первый царь, который приравнял себя Богу, был А. Македонский под влиянием восточного опыта (330 г. до н.э.). Выборы происходили состязательным путем. Соревнующиеся д.б. доказать, что они лучшие путем речей, обращения, т.о. ценилось умение говорить (Ораторское искусство и риторика: Демосфен, Цицерон). Первые учителя красноречия – софисты, они переходили из города в город, видели там свои законы, из них выводили относительность норм поведения. 
3.Миф. С одной стороны, в мире античности было мифологическое мышление, но с другой, - произошло освобождение от косных архаических слоев в мифологии, которые сдерживали развитие знаний, ограничивали свободу человека. Разрешение этого противоречия составляет главную движущую силу Древне греческой культуры. Для культуры Древней Греции была характерна усложненная социальная динамика: торговля, мореходство, контакты с другими народами. Это подрывало архаические нормы мифологического мировоззрения.
4.Заимствования. У финикийцев алфавит. Это позволило накапливать и записывать историч., географич., астрономич. сведения, описывать нравы и обычаи древних народов. Геродот, Пифагор и др. философы путешествовали по Востоку, черпали знания.

6.Главными сферами социокультурного пространства греч. античности становится искусство и философия, она рациональна. Является классической, т.к. в ней высказаны все идеи, которые вошли в мировую культуру и обогатили ее. Были логические доказательства явлений (не эмпирически). Н: теорема Пифагора. Ученые были авторитетами. Диогену поставили памятник в виде собаки (киники). Их приглашали в качестве учителей (Аристотеля – к А. Македонскому, Сенеку – к Нерону). Марк Аврелий – философ на троне.В философских учениях приоритет в познании мира также отдавался разуму, а не чувствам (т.к. они вводят в заблуждение). Создавали школы. Аристотель – Ликей, Платон – Академию.
Математика играла роль в искусстве, в архитектуре. Все было построено на пропорциях, т.н. «золотое сечение». В 5 в. до н.э. скульптор Полеклет выработал канон, т.е. разработал идеал пропорций человеческой фигуры. Лицо делилось на 3 части. Голова = 1/8 от роста, от тела. Изображали богов, героев, победителей (полководцев, участников Олимпийских игр). Музыка. Пифагор доказал, что звук зависит от длины струны (математика).
 
7. Греческая культура – языческая культура, построенная на обожествлении природы (Н: названия звезд. Человек видел в них природные явления (лебедь, рак), также, в образе божеств – Персей и Андромеда. 
Мимесис – подражание природе. Искусство было подражанием природе). Космоцентризм или натуроцентризм – ее главная черта. Космос соотносился с человеком, т.е. человек в древнегреческой культуре – это микрокосмос. Процесс формирования мира - преобразование хаоса в космос. Но состояние космоса не является конечным, его нужно поддерживать. Это происходит в результате: 1. Деятельности богов. 2.Человека по поддержанию порядка. 
Антропоцентричность греческой культуры предполагала культ человеческого тела. не было чувства стыдливости. Тело человека подвергалось геометрическому изучению. Идеал гражданина греческого полиса – калокагатия (калос – прекрасный, агатос – хороший, добрый человек). 
8. Одним из ведущих принципов древнегреческой культуры являлась состязательность («агонистика»). Агон – состязание. Она пронизывала все сферы греческого общества (ремесленники, художники, актеры, певцы…).  1е Олимпийские Игры (776 г.). 8 в. до н.э. бег, метание копья и диска, борьба, колесничные гонки. Участниками могли стать только состоятельные люди, т.к. не все могли позволить себе тренировки. Тот город, представитель которого побеждали, считался самым сильным, на него нельзя было нападать. Победители становились героями, атлеты получали много денег, в честь них возводились статуи. Игры проводились 1200 лет, христианский император Федосий запретил их, как языческий обряд.
Агонистика способствовала совершенствованию всех видов деятельности, влияла на развитие науки и философии.
Тезис «В споре рождается истина» означает, что истина – не авторитет, ее необходимо добыть в столкновении знаний. Н: ученик Сократа – Платон имел отличные от учителя взгляды, ученик Платона – Сократ – также, свои. («Платон мне друг, но истина дороже»). Т.о. наука возникает только в Греции (это следствие демократии), на Востоке знания существуют в виде мудрости, гуру, обладал абсолютными знаниями. Греция – родина европейской науки, философии, логики.

Положение Ж. Лихт «Сексуальная жизнь в Древней Греции».  Общество было патриархальным, власть - мужчине. Домашнее  рабство, младшие члены семьи были на положении рабов. Идеалами были красота, любовь и наслаждение жизнью, (чувственность). Она не осуждалась законами и моралью (см. «Илиада» и «Одиссея» Гомер - Афродита изменяет своему мужу – Гефесту). Греки делили женщин на матерей и куртизанок. Главное для Ж – стать матерью. Ее цель - в правлении домом (хозяйством) и в воспитании детей. Гесиод «Труди и дни» Мч нужно жениться в 30 лет на Ж 19 лет. Женщины жили на своей половине дома. Выйти из дома  без сопровождения Мч и рабыни было невозможно. Хилых младенцев сбрасывали в ущелье, особенно девочек. Ж. изменившую, любой МЧ на улице мог избить, лишали гражданских прав. Т.о.культура Др. Греции отличается женоненавистничеством. Они считались физически и нравственно не полноценными. 

Искусство считалось ремеслом. Такое его понимание сохранилось до 18 вв. И-во как мимесис (подражание). Платон – искусство д. отражать высшие идеи, а не реальный мир. Т.о. художник д.б. сначала философом, постигнуть идею, а потом ее воплотить. Аристотель – нужно отражать мир таким, какой он есть + как видит художник + какой он д.б. (идеал). 

Основные этапы развития культуры (впервые выделил Винкельман в 18 в.):

1.Крито – Микенский или Эгейский период (2 - 3 тыс. лет до н.э.). Племена - эгейцы (по имени Эгейского моря). В 3 тыс. до н.э. – на территорию, занятую эгейцами, вторглись ахейцы (Пелопонес). 2 тыс. до н.э. – вторжение дорийцев, заселили площадь Эгейского, Средиземного морей. Расцвет искусства Крита. Самый древний центр эгейской культуры – Троя (12-13 вв. до н.э.). Важную роль играет религия. В архитектуре преобладают дворцовые комплексы.
 
2.Гомеровский период (11 - 8 вв. до н.э.). Родоплеменная организация сменяется полисами. Все племена называли себя эллинами (эллин - внук Прометея). Враждебные племена назывались варварами («бормочущий»). Эпосы Гомера, появляется керамика и мелкая пластика (сосуды, расписанные геометрическим стилем).

3.Архаический период (7 – 6 вв. до н.э.) – эпоха колонизации. Освоение греками побережья Черного и Средиземного морей. формируются полисы (Афины, Спарта и т.д.). Расцветает поэзия Анакреонта, Архелоха, Сапфо. Распространение храмовых сооружений. Складывается архит. система - ордеровая. В архаический период была в двух вариантах: 1.дорический – идеал мужественности (колоны заменялись мужскими фигурами – атлантами); 2.ионический – идеал легкости, стройности, женственности (женскими – кариотидами). Складывается 2 типа одиночной скульптуры: обнаженный юноша или Курос и задрапированная женщина или Кора. Складывается техника росписи сосудов, сначала чернофигурная (на красной глине рисовались черные фигуры), затем краснофигурная (на черной глине – красные фигуры).

4.Классический период (5 – 4 вв. до н.э.) – центр античности - Афины. Монументальное строительство. Строится Акрополь как символ свободного демократического государства. Расцветают трагедия и комедия. Эсхил, Софокл, Еврипид.

5.Период эллинизма (3 - 1 в. до н.э.) – завоевания Македонского, мир для грека расширяется. Возникает космополитизм, признание ценности личности. Н: появляется жанр эпитафия (посмертная песня) – личное обращение к умершему. философов начинает интересовать вопрос о цели жизни человека и счастья, морали. Появляются 2 школы: эпикурейство (стремление к удовольствию) и стоицизм (создатель стоицизма – Зенон считал, что идеалом добродетель является независимость желаний и поступков от чувств). Культура - эклектизм – сочетание разнородных элементов разных школ. 
146 г. до н.э. - завоевание Греции Римом 

Чудеса Греции
Кносский дворец (Крито-Микенская Ц). С ним  связана легенда о Минотавре. 
2.Дельфийский Оракул. Это храм Аполлона. Жрецы Аполлона - оракулы или пифии были женщинами. Они вводили в транс при помощи газа.
3.Театр Эпидавр (в честь Диониса), там - безупречная акустика, для усиления голоса греки использовали резонаторы, замурованные в стены.
4.Колосс на о-ве Родос. Построен более 2 тыс. лет назад, 30 м в высоту. Родосцы построили статую в знак победы. Во время землетрясения в 224 г. до н.э., разрушился. 
6.Атлантида. 3,5 тыс. лет назад произошло извержение вулкана, который уничтожил город. Этот город, найденный археологами, хорошо сохранился. Роспись стен, на которой был изображен город до извержения, она перекликается с описаниями Платона. Высокоразвитая культура.
7.Парфенон. На священной горе Акрополе (Афины). Стоит более 2 тыс лет. Строительством руководил Перикл. Статуя богини Афины из слоновой кости и золота стоила дороже, чем сам Парфенон.
Крит и Микены (3 – 2 тыс. до н.э.) – это о-ва в Эгейском море К плохо сохранилась, но это фундамент греческой К. Раскопал А. Эванс (царь Минос, минотавр, лабиринт). Кносский дворец на о. Крит (лабиринт: запутанная конструкция + там были колонны. Проводились обряды). Сохранились фрагменты фресок. 
Принцип построек в городах Греции – из г.Микены (2 тыс. до н.э.). Раскопал его Шлиман (опираясь на эпос Гомера). Когда главные постройки (храмы божеств-покровителей города) - на возвышенности. Это – Акрополь. Самый известный - акрополь в Афинах (там – Парфенон). Микены заложили и типы интерьеров Греции – каменные полы, стены украшены фресками на мифолог. И повседневные темы, потолки украшены яркой росписью – типа небо – синий цвет + звезды. Тип кладки – циклопедическая. Из камней крупного размера, раствора связки не было (до римлян).
Архитектура. Ордер – это сочетание несущих и несомых элементов, греки пытались найти их оптимальное сочетание. Чтобы у каждого архитектора была четкая система строительства. Гл. арх. Форма – периптер – прямоугольное здание, гл. его элемент – фронтон. На нем были рельефы из жизни богов. Сущ. 3 типа арх-ры, ее отличают по колоннам (опоры): 1.Дорический (гомеровский, архаика) – расширялась к низу, капитель упрощена. 2.Ионический (классический период) - капитель украшена валютой (завитком), по длине колонны были вертикальные желобки, создающ. Эффект вытянутости. 3.Коринфская (эллинистический) – влияние востока. Капитель избыточно украшена растительным декором.
Скульптура. Выполняла эстетическую ф-ю. Обычно была вставлена в архитектуру. 1.Гл. объект изображения – человек, его идеальный образ. Богов изображали как людей. 2.Искали формулы красоты (рациональность). Поликлет: тело = 8 частей (1/8 – голова, 1/8 – рука, палец руки - 1/8 руки…).  3.симметрия, рассчитывали композицию (если была вытянута рука, то и нога тоже). 4.Не было экспрессии. Чтобы показать гармонию внутреннего и внешнего избегали передавать эмоции. 5.Деревянные статуи раскрашивали, чтобы подчеркнуть правдоподобность. Мраморные не раскрашивали.
Поликлет (5 в. до н.э.) «Копьеносец» , «Амазонка», «Юноша, повязывающий повязку». Симметрия, идеально сложенная фигура. Его статуи – в Ватикане.
Фидий (5в до н.э.). Его ск-ры украшали Парфенон (посв. Богине Афине). Они были монументальные (3м.), основа – из дерева, потом - слонов. Кость, сверху – золото.  «Зевс в Олимпии», «Афина».
Лисипп (4 в до н.э.). Эллинизм. Придворный скульптор Македонского. Бронзовые статуи богов, Геракла, Македонского. Раньше большие статуи создавались только для храмов, теперь – часто. Т.о. ск-ра показывает превосходство человека над миром, она не воспитывает гражданина. Появл. Сцены бытового хар-ра.
Керамика. Греция торговала, вывозили вино и масло, остальные продукты ввозили, были необходимы сосуды. Они разнообразны по форме: кратер (напольный) для смешивания воды и вина, пифас – для сыпучих вещей (зерно), для него необходим треножник, амфора – для сакральных культов…


Римское государство возникло приблизительно в 8 в. до н.э., т.е. во времена существования Греции. Существовало несколько легенд его возникновения: .Рим основан бежавшим Энеем («Энеида» Вергилий). Основали Рим этруски (Ромул и Рим).

1.Римское социально-культурное пространство во многом вторично, Много вбирали в свою культуру, особенно из Греции (религия). Они были эпигонами, но гениально копировали скульптуры (сохранили наследие Греции). Римляне взяли многих греческих богов, а греческое искусство и каноны рассматривались римлянами как высшие достижения, которым необходимо было подражать.
2.Главными сферами римского социально-культурного пространства становятся политика и право. Если в небольших древнегреческих полисах все вопросы решались на основе собрания граждан, то управление огромной Римской империей требовало создания специально разработанной системы гос. органов и юридических законов. Древнеримская юриспруденция заложила основы всей европейской правовой культуры. Законы были повсюду, их издавало сословие юристов. С юристами советовались императоры. «Законы двенадцати таблиц» были выбиты на камне, «Кодекс Юстиниана» (6 в. н.э.). Существовали законы, наказывающие за моральный ущерб, причиненный личности (свободному гражданину). Закон о возмещении морального ущерба личности вошел в европейское право только в конце 19 – начале 20 вв. Существовали адвокаты, суды.

Политизированность – это главная черта социально-культурного мира римской античности (на службу политике становится литература, ИЗО, строительство). В античный греческий антропоцентризм римляне внесли черты более трезвого миропонимания, были более практичны.
Соц. Организация. В Риме существовало 2 привилегированных сословия: сенаторы и всадники. Сенаторы были богаты, но не брали денег за службу, высшей доблестью для них было служение государству и обществу. Они могли выходить в отставку (Н: Вергилий). Низший слой – плебеи.
Культура Рима была прагматической, утилитарной и технологичной (были способные инженеры, но в основном достижения были связаны с войнами) и милитаристской. Но войны никогда не способствовали развитию культуры. 
Отношения мужчины и женщины. В Риме супружество было более значимо, нежели в Греции. Во время раскопок находили статуи мужа и жены вместе. т.о женщины начинают играть в обществе более значимую роль. 
причины падения Рима:
1.Экономическая уязвимость. Существовало рабство. У рабов не было собственности, поэтому, они не были заинтересованы в своей деятельности (хотя Катон Старший писал о благородстве с/х),. Рабовладельческий труд – самый низкий по производительности. не хотели трудиться, требовали только «хлеба и зрелищ». Происходили и восстания рабов, например, Спартака в 1 в. до н.э., но они подавлялись. Рабы были бесправным классом. Если раб убивал хозяина, то убивали всех рабов этого хозяина. В Риме существовало и патриархальное рабство, отец был главой семьи, дети на положении рабов, а настоящих рабов могли отправить на свободу. Они становились вольноотпущенниками, например, рабы-гладиаторы. 
2.Рим жил за счет войн, большую долю дохода составляли  военные завоевания (налоги, вывезенные ценности).Т.о. экономика была непроизводительная.
В конце 2 – нач. 3 вв. н.э. в Риме начинается кризис, который проявился в частой смене императоров, появлением разных правителей в разных частях государства. В это время распространяется христианство.
В 313 г. Император Константин издает эдикт, который разрешает христианам свободно исповедовать свою религию.
В 395 г. Римская империя распадается на 2 части: Западную с центром в Рима и Восточную с центром в Константинополе.
В 476 г. пал Рим, империя пала под ударами варваров. Этот год принято считать концом античной эпохи и началом эпохи Средних веков.
Восточная Римская империя просуществовала до 1453 г. в качестве Византийской.
753 – 476 – существовала Римская империя.

3.И Др. Рима 
1.вторично. В нем - черты И народов, покоренных римлянами. Ни Вергилии, ни Гораций не были творческими гениями. 
 	2.Политизированное. Признавали только могущество военной силы. Сила государства нашла выражение в строительстве. Воплощением мощи Рима бытии триумфальные сооружения – арки. Они прославляли военные победы.
Гл. были общественные, 
3.Прагматичное. ИЗО ценилось меньше, т.к. оно менее практично.
4.Монументальное. Самое гигантское сооружение – Колизей (кон. 1 в. н.э.) вмещал все взрослое население Рима. гладиаторские бои и зрелища. 
5.искусство было не творческое, а зрелищное. Гладиаторские, морские бои, бега на колесницах, представления с настоящими убийствами («Хлеба и зрелищ»). Развлечения проходили до 1/3 дней в году. Римляне извели всех животных и людей средиземноморья. Ценность жизни была низкая. 

инженерные сооружения. Стадион Трояна. Гонки на колесницах, зрелища с леопардами, слонами. Форум Трояна (Городская площадь) – культурный символ Рима. Он состоял из храма, базилики, здания суда. Архитектор – Аполадор. Там находился рынок, библиотека, суды. Акведуки. Подавали воду в Рим для канализации в домах знати и фонтанов. Использовать для строительства акведука цельную стену было дорого, поэтому использовали арку. Использовали бетон – известь + вулканический пепел. Термы Каракаллы. Один из жесточайших правителей, как Нерон, Калигула. Хотел очиститься и смыть свою вину. при Каракалле произошло падение экономики. Термы – подпольное отопление, была парная, цирюльники, маникюр, бассейн, библиотека. Единственная терма сохранилась в Баде (Англия). Дороги. Рим был связан территорией дорог от Иудеи до Египта. Их дороги были всегда прямыми. На топь настилали столбы, на них – бетонные плиты. Пантеон. 125 г. н.э. Построил император Адриан. Пантеон посвящен 12ти главным богам. Купол диаметром 44 м. Это самый огромный свод в истории. Выражал владычество Рима над миром. Внутри храма нет опор, очень толстые стены. Инженерное искусство Рима (акведуки, канализация…) были забыты, возрождены в Европе в 19 в.

Сравнение Греческого и Римского искусства
1.Город Греции был на горе, на ее вершине был Периптер (храм), ниже – жили люди. В городе Рима много центров (площади, памятники, гос. значимые объекты)
Арх-ра. В Греции гл. – храмовые постройки (культовые), в Риме – бытовые, хозяйственные (акведуки, термы), инженерные. Необходимость украшения экстерьера (богатые люди), развивается фреска.
Для греков скульптура – для постижения космоса, для римлян – увековечить человека, который для Рима что-то сделал (правителей), т.е. гл. была не личность, а Рим. Ск-ра делалась по маске человека. Римляне ввели психологический скульптурный портрет. Во время правления императора Августа - расцвет римской К (скульптуры). Это т.н. августовский портрет (изображение самого Августа, идеализированное. После смерти его изображали в образе бога). возник придворный портрет (изображение императора и его семьи). Бюсты Гая Цезаря, Агриппы – помощника Августа, «Пять вольноотпущенников», Тиберий в образе Юпитера на троне. С 40 –х гг. 1в.н.э. – начинается передача индивидуальных особенностей (Н: портрет Калигулы). В бюсте Нерона, Флавия – отражение более реалистического искусства.
Искусство императорского Рима (1 тыс. до н.э.) - римское государство из аристократической республики превращается в империю. расцвет искусства. Наиболее известные архитектор – Витрувий, поэты – Вергилий, Гораций, Овидий.
Рельефы (фрески, мозаики) Греции изобр. Богов, в Риме – для документирования истории (изображения побед). Н: колонна Трояна – в честь победы над даками, там вырезаны сцены их пленения. Если развернуть арку, то будет 125 м. рельефа.
Сады Греции культовые, Рима – для утилитарных целей. Большая скученность людей, им не хватало зеленых зон.





