Общая характеристика, этапы развития и основные представители древнегреческой литературы
Периодизация греческой культуры:
1. Крито-Микенский период (3-2 тыс. до н.э.) Центр – о. Крит. Племена - эгейцы (по имени Эгейского моря). Сознание мифологично. Сер. 3 тыс. до н.э. – на территорию, занятую эгейцами, вторглись ахейцы. => центр культуры – Пелопонесс. 2 тыс. до н.э. – вторжение дорийцев. Знали железо, заселили площадь Эгейского, Средиземного морей, материковую часть Греции.
2. Гомеровский период. (2-1 тыс. до н.э.)- 11-9 в. до н. э. Родоплеменная организация сменяется полисной системой. Она утверждается в Аттике (область Афин), впоследствии распространяется по другим территориям. Все племена называли себя эллинами (эллин - внук Прометея). Враждебные племена наз-сь варварами («бормочущий»). Демократия полиса имела ограничит. х-р. В с-в граждан, им. право голосовать, входили только мч, достигшие 30 лет. (1/10 ч-ть населения).
3. Архаический. (8-6 вв. до н.э.) Повсеместно – демокр. форма правления (Эгейское, Средиземное, Черное, Адриатическое моря, юг Италии, Сицилия). Эллины воют друг с другом и с персами. 
4. Классический. (5-4 вв. до н.э.) Расцвет др.-греч. культуры. 50-30 гг. 5 в. – расцвет Афин.
5. Эллинистический. (3-1 вв. до н.э.) Пелопонесская война. (м.д. Афинами и Спартой).
· Александр Македонский. Империя его распадается.
Архаическая литература:
1. Поэмы Гомера «Илиада», «Одиссея». (8-6 вв. до н.э.)
2. Поэмы Гесиода «Труды и дни», «Теогония».
3. Ранняя лирика.
Гомер (др.-греч.«слепой»). Это определение воспринимается греками как имя. Божественное происхождение Гомера. Сомнения в его реальности возникли в 19 в. после текстового анализа. Исследователи обратили внимание на :
1) «Илиада» написана на разных диалектах. => Древнейшие сказители (аэды), распевавшие мифы под аккомпанемент кифары, были типичным явл-м К. того времени. Скорее всего, авторов было несколько. Жили в разных областях и на протяжении лет дополняли тексты друг друга.
2) «Одиссея» и «Илиада» отстают друг от друга на 1 век. «И» фиксирует мифологическое сознание, но в «О» сказка преобл-ет над мифом. Сначала возникает миф. Сказка возникает из мифа (анимизм, тотемизм) + магия и волшебство. Герой сказочный: эгоист, интерес для себя. Герой мифологический: более глобальные проблемы, коллективизм и проблема рода. «Илиада» - повествование о судьбе народа в переломный момент истории. «Троянский цикл», наиболее популярный у ахейцев. При этом, из цикла Гомер выбирает лишь 1 эпизод – ссору Ахилла и Агамемнона, и заканчивает похоронами Гектора. Гомер создает в период троянской войны целую КМ и человека. Можно ли считать «Илиаду» историческим документом? Нет! Гомер никого не оценивает. Подлинные исторические события происходят среди людей, обьясняются волей богов.
Жанр наставлений и назиданий в творчестве Гесиода.
В поэме «Труды и дни» сохраняются некоторые черты Гомеровской хар-ки богов. Зевс, кот. м. быть несправедлив в гневе, руководит моралью людей. Богиня Дика воплощает судопроизводство. Зевс покровительствует справедливому суду. Гомер показывает богов нравственно нейтральными, а Гесиод считает, что боги д. быть справедливы. Справедливость среди людей утверждается богами, но поддерживается людьми.
Элегическая, ямбическая, мелическая и эпиграммическая поэзия.
Лирика возникает на рубеже 6-7 вв. 
Классификация жанров: 
1. Элегия (под аккомпанемент флейты). Элегии пелись на пирах, нар. собраниях. Это стихотворение-наставление.
2. Ямб. Пелся на празднованиях плодородия (насмешливые песни, против отдельных лиц).
3. Хоровая мелика – интересы рода, племени, города. Песни, поющиеся в городе, хором, всем родом (хор – 8-10 чел.), более древняя. Темы: хвала богов, отклики на важные события. Песни, восхваляющие богов, назывались гимны.
Песни юношей и девушек – отрочьи, девичьи песни. На свадьбе – гименей. Похороны-френ.  В 8 в. появилась флейта (Дионис). В 7 в. до н. э. – складываются законы гимна (зачин, концовка, обращение к богам). Основатель гимна – Терпанд. Продолжил – Алкман (писал гимны, которые пелись 1 раз по случаю события). След. продолжатель хоровой лирики – Симонид. Разработал френ - плач о смерти гражданина и этникию – песня в честь победы воина в состязании. Очень терпим к людям, гуманист. Расцвета достиг во время войн.
Возникновение драмы из культа Диониса.
Деление на эпос, лирику и драму принадлежит Аристотелю. В своем труде «Эстетика» он говорит: Эпос изображает осн. событие, в центре лирики – душевные переживания человека, в центре драмы – конфликт, столкновение.
Драма – литер. произведение, написанное для театра. Др.-греч. театр выделялся из обрядовых действий в честь Диониса. Театрализов. предст-я разыгрывались во время дионис. торжеств, которые проходили весной и осенью (в честь умирающего и воскресающего Диониса). Участниками становились все жители полиса (надевали козлиные шкуры, мехом наверх, распевали козлиные песни). «Козлиная песнь» = трагедия. Их сопровождали участники без костюмов, распевающие насмешливые песни («комос»= комедия). Трагедия и комедия были первыми жанрами античной драмы. Первоначально на дионисийских торжествах драматурги представляли 3 трагедии и 1 комедию (Трагедия- воспитательный х-р, рождает в зрителе катарсис). В послед. дни торжеств избирался лучший драматург. Спектакли проходили сутками. Победителей избирали путем тайного голосов-я, на кот. присутствовали дети, женщины, рабы. Гладиаторские бои (туда  Ж не пускали) воспитывали гражданина, идеал ч-ка. Первоначально драма выглядела как чтение драматургом своего произведения (ему помогал хор, который выражал мнение народа на то, что рассказывает автор) = диалогич. форма драмы. Затем Эсхил ввел ещё 1 героя. Постепенно место автора занял актёр, и драма стала выглядеть как диалог 2 актеров и комментарий хора. Софокл ввел 3 героя, роль хора постепенно сокращалась. Осн. соб-я (убийство и т.д.) происходили за сценой в силу воспитательного характера греков.
Драмы Эсхила, Софокла, Еврипида.
Эсхил – ок. 80 драм, которые упоминаются в тексте др. авторов. Сохранилось только 7 текстов. Среди них – «Персы», «Молящие», « Семеро против Фив», «Аристея», «Прометей прикованный» («Прометей освобожден», «Прометей – огненосец» - в отрывках). Литература как вид искусства в это время ещё не выделялась. «Персы»  - трагедия посвящена поражению персов, нет мифологического сюжета. Он говорит о достоинстве, мужестве персов, причинах их неожиданного поражения.
Позиция Эсхила : 1. царь Ксеркс ослушался предсказания богов => потерпел поражение. 2. Сон матери Ксеркса о 2 девушках – персиянке и гречанке, также предсказывающий победу греков. => Мифологизм Эсхила : события среди людей трактуются им с позиции соблюдения или несоблюдения воли богов. «Молящие» - мифологический сюжет. Предыстория – миф о данаидах и египтиадах. Главное действ.  лицо – царь Аргоса Пеласг. У него молят помощи данаиды. Его решение принять девушек в своем городе и помочь основано на соблюдении этической нормы и воли богов. Это идеальный правитель. «Семеро против Фив». Фиванский цикл 7 по значимости после Троянского. Сыновья Эдипа – Этеокл, Палиник. Дочери – Исмена, Антигона. Этеокл должен сразиться с братом, который ведет осаду города. В поединке – трагизм его характера (убийство брата или власть). Братья убивают друг друга, Эдип выкалывает себе глаза, но это воля богов. «Аристея». Трилогия: (история родового проклятия)
1. Агамемнон (убийство Агамемнона его женой Клитеместрой)
2. Хоэфора (о мести сына Ареста и дочери Электры их матери)
3. Евмениды (преследование Ареста богинями мести, освобождение его после суда от преследования. Эринии – богини мести превращаются в Евменид («простившие»). У Эсхила война – проблема, с которой связана смерть Клитеместры и нравств. преступления. Троянская война рассматривается как показатель возросшего личностного начала. Эсхил может рассуждать об этичности событий, находя в них ч-кий смысл. Т.о. вся ответственность за поступки ложится на людей, боги только наблюдают.  Логика Эсхила немифологическая => Мир, боги справедливы. Ч-к – источник противоречия. Гармония достигается через страдание людей и примирение с обьективными з-нами, волей богов.
«Прометей прикованный».  Прометей – 1 из центральных образов греч. мифологии. Гесиод в поэме «Труды и дни» изображает его как плута, который обманывает Зевса. У Эсхила он – тираноборец, выступает против тирании Зевса. Не отступил от собств. бунта. Антропоморфичность (бог, но решает нравственную проблему). Финал открыт. В финале трилогии Прометей показан как примирившийся с Зевсом титан. Общая логика трилогии Эсхила: 
1. Мир разумен и справедлив
2. Боги следят за сохранением мировой гармонии
3. Ч-к поступками способен нарушить мировую гармонию, но чз страдания он придет к пониманию разумности мира и будет прощен богами = гармония м.б. восстановлена.
Софокл. 
«Царь Эдип» - Эдип в трагедии – идеальный правитель, чтит богов, предан городу, благороден. Но он ч-к и не может познать главного з-на вселенной – закона судьбы.  Идеаль. правитель ищет истину, а приходит к собственному разоблачению =>  жизнь Эдипа беспомощна перед божественным законом. Но это не означает ничтожности ч-ка перед богами. Если ч-к пытается идти против судьбы, то он слеп. Внеш. слепота дает возм-сть сосредоточиться на высшем смысле, понять законы вселенной. Наказывая себя, он восстанавливает нарушенный мировой порядок.
«Эдип в Колоне» - Колона – город Софокла. Повествуется о смерти царя, его прощении богами. Он приходит в священную рощу в Колоне. Эдип – примирившийся с волей богов, искупил свою вину. Боги способны простить ч-ка => Софокл повторяет логику Эсхила (милость богов – знак гармоничного мироустройства). Позиция автора традиционна для архаического сознания.
«Антигона» - продолж-е Фиванского цикла. Рассказ о детях (сыновья Эдипа прокляты богами и погибли), Креонт – их дядя – отдает приказ одного похоронить с почестями, а другого – нет. Антигона и Исмена – обе любят свою семью, но Исмена готова подчиниться тирану, а Антигона стремится к действию, решительна. Однако не способна на сознат. протест против деспотической власти. Антигона и Креонт – главные антагонисты в трагедии. У обоих непреклонный характер, не принимают чужую волю, уверены в своей правоте, максималисты. Цель Креонта – защитить город, наказать предателя. Но он способен осознать ошибки. Для Антигоны божеств. з-н – любовь к семье, к брату, совесть. Антигона смертью восстанавливает справедливость, утверждает верность ч-ка нравств. долгу и торжество долга над полит. законами. Креонт наказан богами. Софокл считает, что ч-кая воля должна подчиняться божественной, между ними д. б. восстановлена гармония, даже чз самопожертвование ч-ка. 
Еврипид - 5 в. до н. э. Жил в период кризиса афинской демократии. Начал писать трагедии с 25 лет (75-98 произведений). Дошло 18. («Алкеста», «Андромаха», «Вакханки», «Ион», «Ефигения в Тавриде», «Электра», «Ипполит», «Геракл», «Медея», «Троянки»). «Ипполит» - автор выражает сознание периода кризиса афинской демократии. Ипполит – идеальный герой, чтит богов, семью. Боги м. быть несправедливы, идеальный герой наказан без вины, боги не помогают выяснить законы морали, и ч-к может опереться только на собств. мораль (Ипполит гуманнее богов и симпатии на стороне ч-ка). «Медея» - часть мифа, продолжает цикл об аргонавтах. Автор начинает сюжет, когда осн. подвиг Ясона совершен. Это дает ему возможность переосмыслить х-р Ясона = > Ясон – эгоист, жаждущий власти. Его соц. статус соотв-ет его сущности. Медея может покарать Ясона, только убив детей. У автора источник трагедии – в самом ч-ке. Непреклонность воли Медеи « Гордость во мне сильна, а гнев сильнее меня». Автор т. о. переосмысливает проблемы рока, судьба – поступки людей = > Сила, живущая в сердце ч-ка, трагична, т.к. ч-к бессилен против нее. Роль богов в мире невелика, они не вмешиваются в дела людей. Внимание к личности ч-ка. Это свидет-ет о кризисе мифологического сознания, о внимании к ч-кой индивидуальности. Расцвет греч. культуры. 
Древняя аттическая комедия. Аристофан.
Аристотель в «Поэтике»  - 30гг. 4 в. до н.э.  – связывает возникновение комедии с фаллическими песнями на праздниках Диониса в конце марта – начале апреля. Компания гуляк – «comos» распевает песни – «оде» = komodia – «песни веселой толпы». Непристойность лежит в основе шествий, сохраняется связь с фаллическими шествиями. Ритуальное сквернословие, площадные шутки были призваны устрашить враждебные силы природы, обезвредить их => в комедии сатира положила направленность социальную. Маски хвастуна, труса, обжоры (пороки). Постепенно ритуально – обрядовый аспект уходит, а игровой усиливается. Комедия возникает как самост. жанр. Центр – Аттика и Афины. 
Этапы развития аттической комедии :
1. Древняя комедия. (487 – 404 гг. до н. э.) Впервые включена в театральное представление, драматурги представляют на состязаниях 3 трагедии и 1 комедию. Комедия отражала насущные политические события (Пелопонесская война). Вопросы мира и войны. Аристофан – основоположник комедии, Кратин, Евполид. 
2. Средняя аттическая комедия. (404 – 322 гг. до н. э.). 322 г.  – поражение Афин в пелопонесской войне, поражение от македонской армии, конец Афин. Сюжеты преимущественно бытовые, неполитические. Происходит «травистия» - комическое осмеяние, снижение мифологических сюжетов. Антифан, Алексид, Анаксандрид.
3. Новая аттическая комедия. ( 322 – конец 3 в. до н. э.). Падение демократических традиций, появляется случай. Менандр, Феофрат, Филемон. 

Аристофан ( 446 – 385 гг. до н. э.). « Всадники», «Облака», « Мир», «Птицы», «Лягушки», «Лисистрата», «Женщины в народном собрании», «Богатство».  40 комедий, дошло 11. Хор играл значит. роль, воплощал мн-е народа, принимал уч-е в споре героев, сопровождал их в финале. Герой решал 2 задачи – добивался цели и защищал свою победу от нападок. В финале – посрамление отрицательного героя. «Всадники» - 424 г. до н. э. (реакция автора на события Пелопонесской войны). Главные герои  – отрицательные персонажи, состязаются в низости. Побеждает колбасник, кожевник изгнан. Политическая подоплека: афинский народ, прославившийся победой над Персией, отдал власть демагогам. Автор  - патриот, обеспокоен кризисом афинской демократии. Др. комедии продолжают тему войны со Спартой. Антивоенная позиция – «Облака», «Мир». «Лисистрата» - Лисистрата хочет заставить М прекратить войну. Она подговаривает жен отказывать мужчинам в ласке, пока те не прекратят войну. Связь с фаллическими шествиями. Разрешение конфликта у А. условно. Несбыточ. мечты  торжествуют над действительностью. Соответствует фольклорной традиции.
Эллинская литература.
Литература эллинистич. п-да ( 4 – 1 вв. до н. э.). 4 в. до н. э.  – власть А. Македонского, 1 в. до н. э. – падение Греции, римское владычество. Впоследствии римляне пишут подражания греческим авторам. Центром Рима становится Александрия (Египет). Это библиотечный центр, возникают каталоги (перечень свитков). Литература адресована всем жителям мира. Возникает единый древнегреч. язык – «койнэ» (на основе всех диалектов греч. языка). 1. Литература становится книжным явлением, т.е. авторы стремятся разработать 1 сюжет, затронуть в-сы  морали, рассказать о геогр. открытиях, истории. Стремление к универсальности. 2.  Литература аполитична. В-сы морали, быта, семьи, т. е. главная тема литературы – жизнь ч-ка. Возникает проза. В частности  - любовный роман. Новизна героя – герой с интенсивной внутр. жизнью, частные лица. Поэзия развивается не столь интенсивно, в М. Азии  - школы красноречия по греч. образцу. 

